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PRESENTACION

La Coleccion que hemos denominado PENSAR LA ENSENANZA, TOMAR DECISIONES esta integrada por diversos
materiales producidos por los equipos técnicos del Area de Desarrollo Curricular de esta Subsecretaria, asi
como por especialistas y docentes invitados a participar, con el proposito de acompafiar a las instituciones y a
los docentes en los procesos de implementacion del Disefio Curricular y su resignificacion en contexto.

La Coleccidn esta destinada a compartir algunas propuestas posibles de planificacion de la ensefianza para distintas salas y campos de
conocimiento de la Educacion Inicial. Se incluyen, ademas, desarrollos didacticos con el propésito de mostrar algunas alternativas de
implementacion en cuanto a actividades de aprendizaje, intervenciones docentes, modalidades de organizacién y gestion de la clase,
recursos.

Todos los materiales que integran esta serie han sido producidos a partir de algunas intencionalidades claves:

¢ Recuperar los aportes y decisiones didacticas que han sido construidos con directivos y docentes en las diferentes
instancias de capacitacién. En este sentido, algunas de las planificaciones retoman propuestas elaboradas
colectivamente en los encuentros de trabajo con maestros de la provincia de Cérdoba.

¢ Enfatizar la importancia de entender el proceso de planificar como estrategia de organizacion del tiempo didactico y
como instancia de toma de decisiones que implica reflexionar sobre el objeto de ensefianza y aprendizaje, las
finalidades formativas de cada campo de conocimiento, los sujetos destinatarios, los contextos, las condiciones de
ensefianza, los modos de intervencion docente.

¢ Priorizar aquellos saberes que, en tanto orientadores y organizadores de la ensefianza en cada campo de conocimiento
actian como referentes de la tarea docente en torno a “las posibilidades de aprendizaje de los nifios pequefios, de las
potencialidades, desde todo lo que pueden aprender en los primeros afios” (Disefio Curricular de la Educacién Inicial, p.
7).

¢ Mostrar diversas alternativas que permitan visualizar de qué manera podrian articularse los contenidos involucrados en
los aprendizajes esperados, a fin de evitar la fragmentacion y favorecer experiencias educativas integrales,
culturalmente situadas, que enriquezcan las trayectorias personales, escolares y sociales de los estudiantes.



¢ Compartir con los maestros diversos modos de organizar, secuenciar y abordar los aprendizajes y contenidos
seleccionados, asi como la previsién de estrategias y recursos que contribuyan a generar ambientes de aprendizaje que
permitan que todos los nifios puedan desarrollar sus potencialidades.

Estos materiales no constituyen una propuesta cerrada ni mucho menos incuestionable. Tampoco pretenden constituirse en ejemplos
a seguir, ya que no los anima una intencion prescriptiva. El propésito es que lleguen a las escuelas para entrar en dialogo con lo
producido por los equipos directivos y docentes, para generar discusion, para suscitar ideas superadoras. Y esto es asi, porque es en
cada sala donde se concreta, para la Educacion Inicial, “su intencién educativa especifica e irremplazable y su condicion de espacio
de aprendizaje, habilitador y promotor del desarrollo personal y social de los nifios” (Disefio Curricular de la Educacién Inicial, p. 37).

Educacion Inicial
Sala de 5 anos



.

NUESTROS VITRALES
Inspirados en Arcimboldo

PRESENTACION

Esta propuesta de Proyecto pretende constituirse, desde su formulacién, como un modo de presentar una articulacion posible entre los espacios curriculares Identidad
y Convivencia y Lenguaje y Literatura de la Educacion Inicial para la sala de 5 afios con el propésito de abordar algunos aprendizajes de estos campos, prescriptos en
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el Disefio Curricular, haciendo foco en la representacion del “héroe/heroina” vigente en ciertos productos culturales (algunos dibujos animados, peliculas,
telenovelas, historietas, revistas y libros, etc.) preferidos por los nifios. De este modo, se procura realizar una propuesta que contemple los intereses de los
estudiantes y, a la vez, los aprendizajes ganen en significacion y sentido.

La planificacién que se desarrolla a continuacion, de ninguna manera puede considerarse como prescriptiva, sino sélo como un ejemplo de organizacion de la
ensefianza que posibilite a los docentes el ejercicio de imaginar las situaciones disefiadas en el contexto de su sala y la recreacion para y junto a sus estudiantes. La
aspiracion es, entonces, que cada docente -en cada aula- contextualice y reformule esta propuesta a fin de sostener la singularidad que la ensefianza situada
requiere.

Por otra parte, se considera relevante que para la implementacion de esta propuesta, el docente pueda contar previamente con informacion acerca de las relaciones y
los modos de vincularse de los estudiantes de su grupo. Ademas, que realice una aproximacion -de acuerdo con los comentarios Y relatos vertidos por los nifios y
nifias de la sala- a los productos culturales a los que tienen acceso, a fin de disponer de conocimientos acerca del contenido y los personajes de dichos productos y a
la vez construir su propia mirada critica para orientar el trabajo posterior.

PROPOSITO FUNDAMENTAL

El propdsito fundamental de este proyecto es realizar una aproximacion a la representacion del “héroe/heroina” vigente en ciertos productos culturales (algunos
dibujos animados, peliculas para nifios y/o para adultos, telenovelas, historietas, revistas y libros, etc.) conocidos y preferidos por los nifios. Esta aproximacion se
propone a partir de las preferencias que manifiestan los nifios por alguno de estos personajes; preferencias que se ponen en evidencia cuando se invisten con
algunas caracteristicas de esos personajes para resolver conflictos, provocar conflictos o participar en los juegos en el Jardin.

La categoria de personaje favorito nos permite materializar la nocién de héroe/heroina y trabajar junto a los estudiantes cuales son los atributos y las funciones que
son valorados como “positivos” en el contexto cultural en el que se producen estas representaciones y ponerlos en cuestion en el contexto de cada sala.

La posibilidad de re-pensar, re-mirar al personaje favorito tiene como punto de partida un itinerario de indagacion en el que los nifios de la sala manifiesten su
preferencia y eleccion a partir de lo que conocen y consumen en la vida cotidiana. Considerando esa indagacion, el docente podr& optar por realizar itinerarios
diferentes -en relacion con la concrecion de un determinado producto- o articular esos itinerarios en distintas etapas de un proyecto a largo plazo. Esos diferentes
itinerarios comparten experiencias de lectura de Literatura, de juego dramatico y con otros lenguajes. Consideramos que todos y cada uno propiciaran la construccion
de una nueva version / nuevas versiones del personaje favorito. Construccion que aspiramos descentrada del estereotipo y cercana a la vida familiar y comunitaria.

PRODUCTO

El producto esperado es la construccion de un personaje o varios personajes por parte de los estudiantes de Educacion Inicial. Esa produccién se propone
corporizada en volimenes, representaciones graficas y/o mediante producciones de relatos ficcionales.



4 En el caso de la produccion en volumen se sugiere la muestra de lo producido mediante el armado de una “galeria de personajes” -maquetas, perchas
vestidas, maniquies, esculturas, etc.- y el acompafiamiento de la muestra mediante un catélogo de personajes. Este catalogo puede realizarse a partir de
fotografias o de dibujos de los nifios de la sala que reproduzcan los mufiecos o las esculturas.

+ En el caso de la representacion grafica, se sugiere el armado de una coleccion de personajes mediante la recopilacion de las imagenes producidas mediante
técnicas variadas y/o fotografias y su organizacion en un album (de figuritas, de fotografias, etc.), un muestrario y/o un mazo de cartas para armar historias
a partir de varios personajes.

+ En el caso de producir historias a partir de los personajes -‘nueva version del personaje favorito”- serd la edicion de un libro de relatos y anécdotas breves.

FUNDAMENTACION

Para comenzar a desarrollar algunas reflexiones en torno a la posibilidad de construir otros personajes, investidos con otros valores y normas distintos de los
presentados por los medios masivos, tomamos como punto de partida las formulaciones para Identidad y Convivencia presentadas en el Disefio Curricular de
Educacion Inicial:

“Desde el nacimiento, los nifios participan de relaciones con los adultos méas significativos de su entorno. Y a partir de estas relaciones comienzan a conocerse,
conocer al mundo y a los otros. Asi van constituyéndose como sujetos en un proceso de identificaciones multiples con personas, con lenguajes, con formas
culturales de relacion consigo mismo y con los otros, con visiones del mundo y de su entorno atravesadas por valores y normas. La construccion de identidades
se produce en y por la convivencia en un contexto social, desde una interaccion entre sujeto y mundo social” (p. 111).

Y se considera que el Jardin de Infantes:

... €S un espacio donde aprender a reconocernos iguales y diferentes, con necesidades parecidas y estilos distintos, con los mismos derechos, con variadas
experiencias antes, durante y después del tiempo compartido en la escuela

...brinda oportunidades de aprender a ejercer la libertad, es decir, a decidir como actuamos en relacion con los demas, desenvolviendo el deseo y los intereses
de cada uno, en articulacion con lo que los demas quieren y proponen, mediados por normas en cuya formulacion y justificacion los nifios participan
paulatinamente”(D.C. pag. 115)

Entonces, se valora este proyecto como una posibilidad de ofrecer a los estudiantes una propuesta que contemple oportunidades para aprender a elegir:

“Aprender a elegir es un proceso largo y apasionante que contribuye a construir la propia identidad.
El Jardin puede ofrecer oportunidades para que cada nifio tome decisiones y explicite sus preferencias a fin de ir construyendo intereses propios, en los
juegos, en la eleccion de objetos y lugares, en la afinidad con otras personas. Asi, el Jardin ird dando lugar a escuchar los gustos de los nifios en aquello que



sea posible. Cuando no sea posible darles a elegir, se explicitaran las razones, ofreciendo una oportunidad de evaluar la distancia entre lo que cada uno quiere
y lo que puede en cada contexto” (p. 119)

A la vez, desde el espacio Lenguaje y la Literatura, consideramos que es posible propiciar un lugar de construccion de otros modos y otras valoraciones a través de la
aproximacion a las representaciones de los personajes / héroes y heroinas presentes en la literatura destinada a los nifios, pues reconocemos

“... el papel fundante de la palabra literaria, la cual - a través del murmullo de la tradicion oral o manifiesta en el universo de los libros- en razén de su alto poder
simbdlico, permite al nifio mirar el mundo de otra manera, dandole nuevo sentido a lo que vive, a la vez que habilita el acceso a otros mundos posibles...”
(p.133).

Y consideramos que

“(...) laliteratura cumple también un rol relevante en la constitucion de la identidad personal y social. Asi, al escuchar un relato, los nifios tienen la oportunidad
de conocer diversas maneras de ver, enfrentar y resolver una situacion. Cuando, a partir de la actuacion de un personaje, expresan sus ideas acerca de un
problema o sentimiento, experimentan la posibilidad de poner de manifiesto sus propios sentimientos y necesidades” (p.133).

Como caracteristica primordial de la Educacion Inicial, esta propuesta se centra también en el juego y en sus posibilidades para la construccion de identidad y
convivencia en tanto el juego -como contenido y en sus diversas manifestaciones:

“- favorece la articulacion de cuerpo, pensamiento y accion;

- permite avanzar en la exploracion, la comprension y la recreacion de la realidad natural y social;

- propicia la ampliacion del universo de significaciones, tanto personales cuanto sociales;

- habilita espacios de encuentro y comunicacion con otros, con quienes hay que entenderse, compartir, acordar;
- favorece el abordaje, la discusion y los intentos de resolucion de situaciones problematicas.

El juego dramatico posee un rol fundamental en la constitucion de la identidad y la convivencia, en tanto —como sefiala Dente (2009) - “se emparenta con la
metéfora, con la posibilidad de simbolizacion y con la bisqueda de sentido, y favorece la aparicion de un sujeto activo, dindmico y creativo” (p.7).

Los medios masivos -especialmente las series de dibujos animados y las peliculas a las que acceden la mayoria de los estudiantes de Nivel Inicial- ofrecen una
representacion de qué es un héroe! cercana a la de estereotipo?. Esa representacion se constituye en la vida cotidiana en una oferta modélica de formas de resolver

1 Héroe (Del lat. heros, -Gis, y este del gr. fpwg). 1. m. Varén ilustre y famoso por sus hazafias o virtudes. 2. m. Hombre que lleva a cabo una accion heroica. 3. m. Personaje principal de un poema o
relato en que se representa una accion, y especialmente del épico. 4. m. Personaje de caracter elevado en la epopeya. 5. m. En la mitologia antigua, el nacido de un dios 0 una diosa y de una persona
humana, por lo cual le reputaban méas que hombre y menos que dios; como Hércules, Aquiles, Eneas, etc. Fuente: Diccionario de la RAE, http:/lema.rae.es/drae/?val=h%C3%A9roe
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Aspectos comunes a todos los itinerarios

conflictos y valorar las acciones de los demas y las propias y, en lo que a los nifios de Nivel | Aspectos propios de cada itinerario 1 | 2 | 3

Inicial se refiere, toma cuerpo en la oferta de personajes? investidos de poderes y atributos de personalidad (y en algunos casos, con una indumentaria que los
identifica).

ALGUNAS CONSIDERACIONES DIDACTICAS

—> Los itinerarios que se desarrollan a continuacion no significan unidades cerradas en si mismas; pueden articularse uno en relacion con los otros o pueden
suscitarse nuevos itinerarios particulares para la sala a partir de intereses e iniciativas del docente y de los estudiantes. En ese sentido se considera la
flexibilidad de la propuesta.

—> Es deseable que el docente procure la articulacion entre los itinerarios disefiados, puesto que es posible retomar lo trabajado y proyectarlo en nuevas
instancias y, de ese modo, establecer continuidades para que los estudiantes puedan visualizar los avances del proyecto.

—> Se proponen actividades comunes a todos los itinerarios y otras que se relacionan directamente con el producto esperado. Las actividades comunes estan
pensadas en relacion con aquellos aspectos que no pueden estar ausentes si se consideran los Aprendizajes y Contenidos que se pretende ensefiar.

—> Serfa indispensable organizar las actividades y la relacion de los distintos itinerarios promoviendo la participacion auténtica de los estudiantes. Ello supone la
participacion de todos segun sus posibilidades, el resguardo de la palabra de cada nifio en relacion con sus preferencias, y que el docente propicie la
escucha respetuosa por parte de los demas.

—> Serfa indispensable posibilitar que en la resolucion de las producciones se preserven las particularidades de las ideas y los modos de resolver las
construcciones que cada nifio de la sala propone.

—> Es importante que haya una alternancia entre propuestas lidicas y aquellas destinadas a aproximarse a la tematica, de modo de enriquecer las posibilidades
de jugary de aprender.

—> Se presupone que el docente organizara previamente momentos de socializacion de intereses y preferencias, como asi también “prestara oido” a las
conversaciones espontaneas de los estudiantes para conocerlos.

ALGUNOS ITINERARIOS POSIBLES

Héroe, heroina 1. m. y f. Persona admirada por sus hazafias y virtudes: es el héroe de la juventud. 2. Persona que lleva a cabo una accién heroica: los bomberos son héroes cotidianos. 3. Personaje
principal de un texto literario o una trama cinematografica; les costd encontrar una actriz que diera vida a la heroina de “La Regenta”. MIT. Hijo de un dios y de un ser humano: Hércules es un héroe o
semidios. Fuente: Diccionario de la lengua espafiola © 2005 Espasa-Calpe, http://www.wordreference.com/definicion/h%C3%A9roe

2 Estereotipo 1. m. Imagen o idea aceptada cominmente por un grupo o sociedad con caracter inmutable. Fuente: Diccionario de la RAE, http:/lema.rae.es/drae/?val=estereotipo

3Personaje 1. m. Persona de distincion, calidad o representacion en la vida pablica. 2. m. Cada uno de los seres humanos, sobrenaturales, simbdlicos, etc., que intervienen en una obra literaria,
teatral o cinematografica. Fuente: Diccionario de la RAE, http://lema.rae.es/drae/?val=personaje




ITINERARIO 1

\ ITINERARIO 2

\ ITINERARIO 3

Los objetivos han sido seleccionados desde los espacios Identidad y Convivencia y Lenguaje y Literatura del Disefio Curricular de la Educacion

Inicial y corresponde a cada docente realizar los ajustes necesarios para que reflejen acabadamente los propositos que se persiguen en

relacion con cada grupo de estudiantes.

e Fortalecer su capacidad de expresar y compartir ideas, sentimientos, experiencias, deseos y preferencias, demostrando interés por ser

escuchado y entendido.
OBJETIVOS e Desarrollar y fortalecer su confianza respecto a sus propias capacidades expresivas y comunicativas a través del lenguaje oral.
e Disfrutar del juego, en sus maltiples situaciones.
o Apropiarse progresivamente de la palabra como medio de nombrar y significar el mundo y como via de expresion de contenidos de su
universo personal y social proximo.
e Apreciar la literatura en su valor creativo, ludico y estético y como modo particular de construccion de la realidad.
e Interactuar con sus pares y el docente en proyectos de produccion grupal, iniciandose en la aplicacion de estrategias de planificacion,
textualizacion, revision y edicion del escrito.
= |ntercambio en torno a gustos/disgustos, = Intercambio en torno a gustos/disgustos, = Intercambio en torno a gustos/disgustos,
preferencias, estados de &nimo, opiniones, preferencias, estados de &nimo, opiniones, preferencias, estados de &nimo, opiniones,
acuerdos y desacuerdos, a traves de acuerdos y desacuerdos, a traves de acuerdos y desacuerdos, a traves de
expresiones cada vez mas complejas. expresiones cada vez mas complejas. expresiones cada vez mas complejas.
RS = Expresion y comunicacion de sentimientos y | = Expresion y comunicacion de sentimientosy | = Expresion y comunicacion de sentimientos y

Y CONTENIDOS

emociones basicas (amor, rechazo,
simpatia, bronca, respeto, entre otros).
Modalidades e intensidades en si mismo/a
y en otros miembros del grupo.

" Relato de escenas y situaciones

evocadas o0 imaginadas de manera cada

emociones basicas (amor, rechazo,
simpatia, bronca, respeto, entre otros).
Modalidades e intensidades en si mismo/a y
en otros miembros del grupo.

= Relato de escenas y situaciones evocadas o

imaginadas de manera cada vez mas

emociones basicas (amor, rechazo,
simpatia, bronca, respeto, entre otros).
Modalidades e intensidades en si mismo/a y
en otros miembros del grupo.

= Relato de escenas y situaciones evocadas

0 imaginadas de manera cada vez mas
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vez mas precisa y detallada.

Exploracion y progresiva apropiacion
de nuevas palabras para decir qué es,
como es, qué hace.

Invencion de personajes
atribuyéndoles caracteristicas fisicas y
rasgos basicos de personalidad y
comportamiento, asignandoles objetos que
los caracterizan o les conceden poderes 0

virtudes, y &mbitos de pertenencia.

precisa y detallada.

= Exploracion y progresiva apropiacion de
nuevas palabras para decir qué es, cdmo es,
qué hace

= |Invencion de personajes atribuyéndoles
caracteristicas fisicas y rasgos basicos de
personalidad y comportamiento,
asignandoles objetos que los caracterizan o
les conceden poderes o virtudes, y &mbitos
de pertenencia.

= Produccion de descripciones breves
aludiendo a atributos fisicos (personas),
costumbres y actividades, ocupacion,
virtudes, defectos (personas).

precisa y detallada.

= Exploracion y progresiva apropiacion de
nuevas palabras para decir qué es, como
es, qué hace.

= |nvencion de personajes atribuyéndoles
caracteristicas fisicas y rasgos basicos de
personalidad y comportamiento,
asignandoles objetos que los caracterizan o
les conceden poderes o virtudes, y &mbitos
de pertenencia.

= Produccion de descripciones breves
aludiendo a atributos fisicos (personas),
costumbres y actividades, ocupacion,
virtudes, defectos (personas).

= Vinculacion entre distintos componentes de
la historia narrada (los sucesos, los
ambientes, los personajes), sus propias
vivencias y experiencias, sus sentimientos y
emociones. ambientes, los personajes), sus
propias vivencias y experiencias, sus

sentimientos y emociones.
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PREGUNTAS
PROBLEMATI-
ZADORAS

A modo de sugerencia, se incluye una serie de preguntas que el docente podra seleccionar, modificar o ampliar, de acuerdo con las

particularidades de su grupo de estudiantes:

¢,CUél es tu personaje favorito? ¢ Por qué es tu personaje favorito?
¢,Como lo conociste? ¢ Cuales son las “cosas” que te gustan de ese personaje?
¢,Se parece a un héroe/heroina?

¢,Como es un héroe? ¢ Qué hace?

¢,Como “se hace uno héroe"? ¢ Existiran escuelas?

¢ Qué es un “superhéroe? ¢ Como se presenta?

¢, Quién lo presenta? ¢ Como lo conociste?

¢, Qué hace... (nombre del personaje) cuando tiene un problema?
¢,Habria otros modos de resolver el problema?

¢En qué se parecen a...?

Estos personajes ayudan a la gente. ¢ Como lo hacen?

¢,Conozco algun héroe? ¢ Como es? ¢ Qué hace?

¢,Podria yo ser un héroe? ¢ Como seria?

¢ En mi familia hay alguien que sea un “héroe™? ¢En mi barrio?

¢,Como seria un personaje héroe que crearamos entre todos en el Jardin?

AFIRMACIONES

Todos podemos ser héroes en nuestra vida cotidiana.
No es necesario ser varon para ser heroe.
No es necesario ser mujer para ser admirada/o reconocida/o.

Cada uno puede elegir segun su preferencia.

Hay diferentes modos de resolver los problemas que se nos presentan todos los dias.

No siempre podemos resolver los problemas como nos gustaria.
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Hay muchas personas que ayudan a la gente pero no son “héroes”.
Cada “héroe” tiene su fuerza pero también su debilidad.

En esta instancia se sugieren actividades que permitan:

- Recuperacion de lo qué saben y conocen / qué productos culturales conocen y consumen.

ACTIVIDADES DE | - Indagacién sobre los programas de television y peliculas que les gustan, personajes de ficcidn que prefieren, si es un héroe, etc.
INDAGACION - Aporte de materiales traidos desde la casa: figuritas, juguetes, elementos de vestimenta, disfraces, peliculas, revistas, etc.
Y PARA - Armado de un panel, un rincén o una cartelera con lo que conocen y prefieren las nifias y nifios de la sala.
FORMULAREL | - Visionado de episodios de series o peliculas preferidas.
PROYECTO
Se recomienda el registro por parte del docente de lo expresado por los estudiantes: grabaciones, toma de notas en afiches, cuadros;
filmaciones, etc., para recuperar lo dicho a lo largo de otro/otros momento/s del proyecto.
Se proponen estas actividades para favorecer aproximaciones al tema, pensadas en este caso, a través de experiencias con la literatura y otros
lenguajes artisticos. Seran experiencias para disfrutar, aprender y a la vez, continuar indagando.
LITERATURA
Lectura de cuentos
ACTIVIDADES | Se propone a continuacion un itinerario# de lectura para seguir un personaje: “Los héroes de los cuentos”.
PARA CONOCER | La nominacidn de titulos y autores seleccionados para este itinerario es exhaustiva. Se ofrece para que el docente realice la lectura previa de
MAS... todos los cuentos sugeridos, seleccione y jerarquice aquellos que considera apropiados para cada uno de los itinerarios y para el proyecto en

general, en funcidn de los intereses que sus estudiantes vayan manifestando. Se sugiere que a lo largo del proyecto se lean todos los cuentos
y, de ser posible, el docente incorpore nuevos textos a esta seleccion.
- Donde viven los monstruos de Maurice Sendak (puede accederse a animaciones en http://www.youtube.com/watch?v=0PNdFpLOdYY y

lectura compartida en http://www.youtube.com/watch?v=laoPKCSPnLg).

* Incluir delimitacién del concepto
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- Los cuatro increibles de Ricardo Marifio (disponible en www.planlectura.educ.ar, Recursos/literarios)
- “Fisicoculturismo” de Pablo Bernasconi, del libro Monstruo Capilar (disponible en www.planlectura.educ.ar, Recursos/literarios)

- “La vuelta al mundo” de Javier Villafafie (disponible el audio en www.planlectura.educ.ar, Recursos/audiovisuales)

Todo cabe en un jarrito de Laura Devetach

- Laplanta de Bartolo de Laura Devetach

- ¢Quién se sentd sobre mi dedo?, version de Laura Devetach

- La gran pelea de Gustavo Roldan

- Willy el timido de Anthony Browne

- La Caperucita tal como se la contaron a Jorge de Luis Maria Pescetti

Se considera que la lectura de los cuentos deberia sostenerse en el tiempo -deberia sistematizarse como una actividad habitual®>- y
organizarse en espacios diferentes en variadas ocasiones: en la sala, en la biblioteca de la institucion, en el SUM, en el patio del Jardin, etc. Es
posible comenzar el itinerario mediante la presentacion a los estudiantes de todos los portadores (libro de cuento) de los que se disponga en el
momento del inicio a fin de propiciar la exploracion de los materiales y la conversacion sobre los mismos. Es deseable que se oriente la
exploracion tanto de las tapas (titulo, autor, editorial, coleccion) como del interior del libro, puesto que seria posible realizar anticipaciones de
contenido a partir de las ilustraciones y aproximarse a distintos modos de representar los héroes mediante la imagen.

Cada escena de lectura/momento de lectura implicara la presentacion del portador que se leerd, la lectura en voz alta del docente del
cuento seleccionado, la circulacion del portador entre los estudiantes en los momentos previos y/o posteriores a la lectura, la disposicion del
grupo en circulo o semicirculo y seria posible pensar en algunas ocasiones la proyeccion -mediante medios tecnoldgicos disponibles en la
institucion- de las imagenes y los textos de aquellos cuentos a los que la docente pueda acceder.

A partir de lo leido, el docente propondra una conversacion acerca de las sensaciones, sentimientos, emociones y opiniones que la lectura

pudiera haber suscitado. Estos intercambios, que el docente orientara mediante preguntas que contengan la posibilidad de recuperar y registrar

® Actividades habituales: “Son aquellas que se reiteran en forma sistematica con cierta periodicidad establecida -una vez por semana o por quincena- a lo largo de
todo el afio” (Kaufman, A.M. (coord.) (2007). Leer y escribir: el dia a dia en las aulas. Col. El abecé de..., Bs. As.: Aique Grupo Editor, pag. 85).
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lo experimentado, se focalizar&n en cuestiones tales como:

= Las caracteristicas del personaje protagonista: ¢Hubo algo que te gustara del personaje... (nombre del personaje principal/héroe)?
¢Hubo algo que no te gustara de este personaje? ¢Este héroe hace o tiene algo que no conocieras de los héroes? ¢ Conoces algun
héroe que sea parecido a este? ¢ Cual? ¢En qué se parece? Seria importante que el docente tenga en cuenta la orientacion sexista de
los consumos habituales de los nifios y formule interrogantes que permitan repensar la categoria de personaje “superhéroe” en relacion
con los presentados por los cuentos y poner en tension la construccion de estereotipos para “nenas” y para “varones”.

= Las caracteristicas de los personajes antagonistas: ¢Quién/es se opone/n a que el héroe cumpla sus objetivos?, y pueden formularse
preguntas semejantes a las propuestas para el personaje protagonista.

= Elllos problemals que se resuelve/n: ¢ Te parece importante el problema que resolvié el héroe? ¢Alguna vez tuviste algin problema
parecido? ¢ Conoces a alguien que haya tenido / tenga un problema parecido?

= Ellugar donde transcurren los sucesos: ¢ Conocés algin lugar parecido? ¢Has estado en un lugar parecido?

OTROS LENGUAJES

*Visionado de series

Se sugiere el visionado de la serie televisiva “El chapulin colorado” y la conversacion posterior orientada por alguna de las preguntas realizadas

para conversar sobre los cuentos leidos.

* Propuestas de construccion de personajes:

Se propone la construccion de personajes en etapas / momentos paralelos o sucesivos y a partir de proponer opciones:

-En base a los personajes preferidos de los dibuijitos y los personajes de los cuentos escuchados, recrearlos o incorporarle otras caracteristicas,
situaciones, etc.

-Construir “nuevos héroes” asignandoles caracteristicas elegidas por los estudiantes

*Propuesta de Juego Dramatico,

Podria pensarse como un itinerario a llevar a cabo entre la docente, los estudiantes y sus familias con la dindmica del aula/taller. Podria
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organizarse con base en:

= Los personajes de los dibujos animados conocidos.

— Los personajes conocidos mediante la lectura de los cuentos.

= Launion de los personajes y armando una nueva historia.

Algunas de las acciones que podrian proponerse para el aula taller son:

- Preparacion del escenario de juego: espacios, materiales, disfraces.

-Construccion/confeccion de los componentes del atuendo de los héroes: antifaces, signos (reales e inventados), capa, escudo, calzado, anillos,

pulseras, etc.

- Organizacion de momentos para jugar a “ser el personaje”.

PRODUCTO
POSIBLE

MUESTRA DE PERSONAJES

COLECCION DE PERSONAJES:
ALBUM, MUESTRARIO, MAZO DE CARTAS

LIBRO DE RELATOS y/o ANECDOTAS A
PARTIR DEL MAZO DE CARTAS Y/O DE
LOS NUEVOS PERSONAJES CREADOS
POR LOS ESTUDIANTES DE LA SALA

ACTIVIDADES
PARA DEFINIR EL
PRODUCTO

Si el producto elegido es una MUESTRA DE
PERSONAJES, se piensan para esta etapa,
actividades destinadas a conocer lo que
significa una muestra o exposicion, qué sentido
tiene, cuales son los materiales que
acompafian a una muestra en un museo o sala
de exposiciones artisticas,

por ejemplo:

catalogos, carteles, etc.

Si el producto elegido es una COLECCION DE
PERSONAJES: se piensan para esta etapa,
actividades destinadas a conocer lo que
significa una coleccion o el porqué de
coleccionar objetos, observando albumes de
figuritas, de fotografias, mazos de cartas
diferentes, muestrarios, que pueden ser
aportados por los docentes o traidos por los

nifos de sus hogares.

Si el producto elegido es un LIBRO DE
RELATOS se piensan para esta etapa,
actividades destinadas a organizar la
produccion de relatos y anécdotas, el
formato que se adoptara, como se escribira,

su ilustracion, etc.
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ACTIVIDADES DE
PRODUCCION

Es el momento de organizar la produccion,
acordando las tareas a realizar y los recursos

con que se deberé contar para lograrlo.

CONSTRUCCION ~ DE  PERSONAJES
representados por los estudiantes: cada
estudiante elegira el nombre, describird sus
caracteristicas: como es, qué hace, qué hace
para ser un héroe, qué siente cuando actla
como héroe; elegird su vestimenta y los
accesorios

Organizacion de la muestra: espacio,
invitacion, cartelera, musica, modalidad de la

presentacion de cada personaje.

Es el momento de organizar la produccion,
acordando las tareas a realizar y los recursos

con que se deberé contar para lograrlo.

CONFECCION DE ALBUM, MUESTRARIO,
MAZO DE CARTAS; segun la decision que se

tome en itinerario anterior.

Es el momento de organizar la produccion,
acordando las tareas a realizar y los
recursos con que se debera contar para

lograrlo.

CREACION DE RELATOS y/ 0
ANECDOTAS con personajes que pueden
ser nuevos, inventados por los estudiantes,
0 recreando personajes ya conocidos.

En estos relatos se podran incluir
descripciones acerca de como son los
personajes, qué hacen, qué sienten
cuando actGian como héroes, qué hacen
para ser héroes, como resuelven sus
problemas o conflictos, etc.

Este producto concentra y articula las
decisiones y productos que se hayan
realizado en los itinerarios 1y 2 en los
casos en que el docente haya decidido
realizar los itinerarios como “etapas” de un

proyecto a largo plazo.
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ACTIVIDADES

PARA Es el momento propicio para dar a conocer a los compafieros de las otras Salas del Jardin o a las familias, el/los producto/s logrado/s y que los
COMPARTIR estudiantes sean los protagonistas explicando los procesos que cumplieron y qué sintieron al participar en este proyecto.

LO REALIZADO

Para el disefio de las instancias de evaluacion de esta propuesta se destaca la importancia de guardar coherencia con los lineamientos para la
EVALUACION evaluacion que propone el Disefio Curricular de la Educacion Inicial y el Documento de Apoyo Curricular La Evaluacion de los aprendizajes en
Educacion Inicial. A continuacion se desarrolla un apartado referido a esta tematica.

De acuerdo con el itinerario seleccionado, cada docente con el grupo de estudiantes ird definiendo los recursos necesarios. Se sugiere tomar

RECURSOS o _ _ o o

las decisiones teniendo especialmente en cuenta los recursos disponibles en la institucion.
TIEMPO DE Es posible realizar cada itinerario independientemente de los otros o articular las actividades para conocer y definir el producto y las actividades
DURACION de produccion de los itinerarios 1, 2'y 3 en un proyecto a largo plazo.

ALGUNAS CONSIDERACIONES SOBRE LA EVALUACION

Revisar los logros alcanzados y visualizar los aspectos donde se hace necesario continuar trabajando puede hacerse a través de producciones individuales y/o
grupales en las que los nifios y nifias pongan en palabras lo que aprendieron después de las actividades y momentos de juego, y predisponerse para las etapas
siguientes. Los registros y producciones realizadas en cada encuentro son insumos muy valiosos para observar el proceso seguido por el grupo en general.
Cada docente seleccionara, en relacion con la propuesta y con sus intenciones, posible criterios para guiar su mirada. A modo de sugerencia, se incluyen algunos
que pueden orientar esta evaluacion:

- Participacion de los estudiantes en las actividades.

- Respeto a las preferencias de otros.

- Reconocimiento de acciones éticas en los personajes.

- Disposicion para el trabajo grupal.

Es necesario recordar que también debe incluirse a la intervencion docente en este proceso, como factor fundamental para el logro de los objetivos propuestos.
Adjuntamos un posible modelo de Escala de Valoracion que podré ser utilizada por el docente de modo de contar con una apreciacion mas acabada de los procesos
seguidos y los resultados obtenidos.
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Estos indicadores u otros que consideren convenientes podrian ser utilizados tanto para formar parte de instrumentos de registro (listas de cotejo) como para valorar

actitudes, comportamientos y disposiciones.

Escala de Apreciacion (para ser completada por el/la docente):

Indicadores

Nombre de los estudiantes

Participa activamente haciendo uso de la palabra.

Escucha atentamente a los demas.

Respeta el orden de intervencion en situaciones grupales.

Respeta las opiniones de los demas.

Aporta sus propias ideas.

Se anima a expresar sus gustos y preferencias en relacién a su personaje /héroe favorito.

Da razones de sus elecciones.

Comunica sus emaociones y necesidades en diversas situaciones.

Escala de Apreciacion:
F: Frecuentemente

O: Ocasionalmente

RV: Rara Vez

N: Nunca

A continuacion, ofrecemos algunos indicadores que podrian orientar la tarea evaluativa en relacion con los Aprendizajes y Contenidos de Lenguaje y Literatura:
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Indicadores Nombre de los estudiantes

Utiliza palabras nuevas para nombrar.

Utiliza palabras nuevas para decir “como es”.

Utiliza palabras nuevas para designar acciones.

Produce descripciones breves de personajes y/o personas.

Establece relaciones entre la historia escuchada/vista (los sucesos, los ambientes, los personajes), y sus vivencias,
experiencias, sentimientos y emociones.

Inventa personajes atribuyéndoles caracteristicas fisicas y rasgos béasicos de personalidad y comportamiento, asignandoles
pbjetos que los caracterizan o les conceden poderes o virtudes, y ambitos de pertenencia.

Participa en dramatizaciones en forma directa, o a traves de titeres.

Participa en la planificacion de las tareas en las que sea necesario intercambiar propuestas y establecer acuerdos.

Explora estrategias de escritura acordes al tipo de texto a producir

Escala de Apreciacion:
F: Frecuentemente

O: Ocasionalmente

RV: Rara Vez

N: Nunca

Escala de Actitud para ser completada en forma individual por cada estudiante, como un ejercicio ético de reflexion sobre las propias acciones, actitudes y
sentimientos.

Sera necesario que el docente explique a los estudiantes -del modo que considere méas apropiado- el significado de esta instancia y la forma en que se realizara el
llenado (marcar la opcion elegida). Cada afirmacion se ha caracterizado con un color, de modo que los estudiantes puedan asociar el lugar donde se ubica. Para
responder, tomaran como referencia los simbolos gréaficos (estrellas) que representan los grados de sus sentimientos y/o percepciones. Estos grados se han
nombrado de un modo que sea comprensible para las nifias y nifios de la Sala: PARA NADA - MAS O MENOS - MUCHO. Ademas de proponer la utilizacion de los
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simbolos graficos, el docente propiciara la escritura de la valoracion, tanto de manera espontdnea como mediante la copia significativa de las nominaciones de la
escala.

El docente sera el mediador para la lectura de las afirmaciones (indicadores) por lo que se aconseja su lectura de a una por vez, dando el tiempo suficiente para que
hagan las consultas necesarias y respondan, como asi también permitir la expresion de otros comentarios.
Estas escalas podran ser incorporadas a las carpetas o cuadernos de trabajo de los estudiantes, como parte de las actividades de cierre del proyecto.

MI NOMBRE ES:

PARNAGAS
W WOR Y (3,

PARA NADA | MAS O MENOS MUCHO

Mi personaje favorito puede ayudar a los deméas

Los héroes pueden hacer dafio a los demas

Me molesta cuando alguien se burla de los deméas o hace cosas que a los chicos no les gustan

Puedo resolver un problema hablando con mis compafieros, con mi maestra.

Puedo resolver un problema hablando con alguien de mi familia
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Namero, sistema de numeracion:

Planificacion anual

Utilizar y ampliar la serie numérica oral y el conteo como herramienta de para resolver problemas.
Emplear los nimeros para resolver problemas que impliquen: cuantificar una coleccion de objetos, recordar una cantidad, designar una posicion, transformar una coleccion.

Interpretar y producir escrituras numéricas.

Espacio y Geometria:

Interpretar y producir mensajes —verbales o graficos- para describir referencias espaciales, posiciones y desplazamientos, incorporando vocabulario especifico.
Explorar las caracteristicas de cuerpos geométricos (figuras tridimensionales) y figuras planas (figuras bidimensionales).

Medida:

Explorar longitudes, capacidades y pesos, utilizando diversos modos de medir, estimar, comparando en forma directa o a través de un intermediario, para resolver problemas en los que surja la necesidad de medir.

NUMERO y
SISTEMA DE

NUMERACION.

Problemas para:

Ampliar el dominio del conteo del que disponen
ylo recurran al conteo al resolver problemas que
impliquen saber cuantos objetos hay, comparar
colecciones, construir una coleccion de una
determinada cantidad de objetos.

Recordar una cantidad, designar una posicion.

Identificar y reconocer niimeros escritos acudiendo
al uso de diferentes portadores numéricos.

Producir y mejorar las escrituras numéricas
avanzando desde diferentes modos originales de
representar la cantidad hacia la escritura
convencional al resolver problemas.

APRENDIZAJES Y CONTENIDOS:

Uso de nimeros al leer, escribir y
comparar cantidades, a través de su
designacion oral y representacion escrita,
(incluido los nimeros para expresar
medidas).

Utilizacion del ndmero para resolver
problemas de transformacion de
colecciones.

Exploracion de las regularidade
serie numérica y andlisis de la escritura
de nimeros.

did GEOMETRIA APRENDIZAJES Y
expresarmeticas Bxplor ~Ias | CONTENIDOS:
caracteristicas  de | Exploracion de

figuras — (figuras | caracteristicas de figuras al

tridimensionales) y | resolver problemas.
APRENIZAJES Y figuras planas | |nterpretacion y produccion
CONTENIDOS: (figuras de mensajes —verbales o
Uso de nimeros bidimensionales) graficos- que  indiquen
ubicadas €N [ relaciones espaciales entre
para  expresar diferentes obi
. re jetos y personas y que
medidas. posiciones, al | indiquen desplazamientos o
resolver problemas | trayectos utilizando
diversos puntos de
referencia.

Problemas para:

Explorar longitudes, capacidades y pesos utilizando diversos modos de medir,
Estimar, comparando en forma directa o a través de un intermediario; con instrumentos
de uso corriente.

Usar el calendario en problemas en los que la necesidad de acudir a utilizarlo surja de un
condicionante externo, tal como leer en el calendario para buscar un dato especifico o
consultar el calendario cuando lo necesite.

NUMERO Y MEDIDA (\thlema&
Usar nlmeros para ESPACIO e

Que  propicien el
trabajo conjunto de
relaciones espaciales
y formas geométricas.
De exploracion de
figuras  geométricas
que permitan  una
primera
caracterizacion.

De copiado o dictado
de una cierta
configuracion en la
que  figuras  de
distintas formas
geométricas  estan
ubicadas en diferentes
posiciones.
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PROYECTO: BUSCAMOS OBJETOS Y LOS REUTILIZAMOS para construir juguetes

Las actividades vinculadas con la blsqueda de objetos para ser reutilizados hacen posible abordar contenidos vinculados con el uso de numeros al realizar
periodicamente el arqueo de lo juntado (por la necesidad de dejar constancia escrita de cuantos elementos hay en la coleccion), lo que da lugar al conteo de nimeros
de dos cifras y a la exploracion de escritura de nimeros (hasta 30).

La realizacion del proyecto implica trabajar con un amplio sector de la serie numérica y, de esta manera, propiciar el progreso tanto del dominio del conteo de
cantidades, asi como en la produccion y comparacion de escrituras numericas.

Cabe destacar que las propuestas de actividades que generan la necesidad de contar la cantidad de objetos de la coleccion y registrar las cantidades dan lugar a
variedad de problemas. Por ello, se incluye sélo un recorte del tipo de actividades. Ademas, no se trata de actividades aisladas, las mismas seran intercaladas con
otros problemas, tales como aquellos en los que se aumentan las cantidades a contar, el tamafio de la coleccion, se realiza registro de pequefias cantidades a partir
del uso de marcas 0 numeros (en juegos en los que hay anotar puntajes) para priorizar y hacer avanzar tanto procedimientos de conteo, como la produccion e

interpretacion de escrituras numéricas.

Eje

v" Utilizacién de una porcion de nimeros, a la luz de problemas que demanden contar y anotar cuantos hay.

Objetivos

v~ Utilizar los nimeros para resolver problemas que impliquen cuantificar una coleccion de objetos (donde se aumentan las cantidades a contar y el tamafio de
la coleccion).

v" Producir e interpretar escrituras numéricas.
v' Explorar aspectos de la numeracion escrita y dar cuenta de relaciones entre nimeros (todos estos empiezan con 1, etc.)
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| Aprendizajes y contenidos

v" Cuantificacion de colecciones (en problemas en los que se aumentan las cantidades a contar y el tamafio de la coleccion).

v" Exploracion y escritura de nimeros (hasta 30).

Secuencia didactica

En el marco de un proyecto que daré sentido a la propuesta - CONSTRUIR JUGUETES- , se presenta la siguiente secuencia didactica para avanzar en el
conteo y la exploracién de produccion e interpretacion de escrituras numéricas.

Actividad 1: ;QUE COLECCIONAMOS?

Descripcion de la actividad:

Primero se les comenta a los nifios que se van a convertir en verdaderos coleccionadores de objetos para ser reutilizados en la elaboracion de juguetes. Por ejemplo,
tapas plasticas, frascos de plastico (de remedios, yogur, etc.), cajitas pequefias (de remedios, fosforos, etc.). A los objetos los pueden obtener pidiendo a sus amigos,
familiares, vecinos, etc.

Posteriormente, se les dice que se van a formar parejas y que cada una decidiré el tipo de objeto que va a coleccionar. Asi, una mesa podré estar formada por dos o
tres parejas. A partir de ahora, las llamaremos la mesa de las tapas, la mesa de los frascos, etc.

Grupo A: mesa de frascos pequefios de plastico (de remedios, yogur, etc.).

\74

\74

Grupo B: mesa de tapas plasticas.
Grupo C: mesa de cajas pequefias de carton (de remedios, fosforos, etc.).

\74

Grupo D: mesa de tubos de papel higiénico o de servilletas de papel.

\74
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También se establecera qué dia se realizara el conteo y el registro de cada coleccion (las actividades se intercalan con otras actividades de acuerdo con el avance de
los nifios).

Consigna:

Mafiana, cada nifio va a traer como maximo 3 objetos de la coleccion.... (Cada pareja va a traer como maximo 6 objetos y cada objeto
debe tener el nombre del coleccionista).

Actividad 2: EMPECEMOS A CONTROLAR CUANTO COLECCIONAMOS POR PAREJA: ¢cuantos hay? (PRIMER DiA QUE VAMOS A CONTROLAR LO
JUNTADO)

Observacion: lo juntado puede ser hasta 6 (por pareja).

Descripcion de la actividad:

Se divide la sala en cuatro mesas (mesa de frascos pequefios, mesa de tapas plasticas; mesa de cajas de carton; mesa de tubos de papel).

Para el primer dia en que se empieza a controlar cuantos elementos se han juntado, cada uno se ubica en la mesa del grupo elegido; asi, por ejemplo, tenemos
grupos A o mesa de frascos pequefios. Cada pareja recibira una caja con sus nombres donde guardara periodicamente lo juntado. Por ejemplo, la etiqueta de una
caja podré ser SELENA —DANA (caja de los coleccionadores SELENA- DANA)

Las consignas seran:

e Reunidos por pareja van a averiguar cuantos elementos tienen entre los dos, anotando los resultados del arqueo que realizan.
Para generar la necesidad de registrar la cantidad de elementos contados se pregunta: ¢ Como pueden saber cuantos objetos juntd cada pareja?

27




o Completar el registro de lo que he juntado con mi compafiero en una ficha (cada nifio recibe una hoja para llevar su propio registro del arqueo de
la pareja).
« Explicar como hiciste para completar tu ficha indicando cuantos elementos tienes.

NOMBRES (de la pareja):

HOY JUNTAMOS  ---eemnm-

En este contexto, los nifios producen escrituras, tanto graficas como numéricas.
En discusiones colectivas podran compararse diferentes formas de registrar: con puntos, palitos, nimeros, etc., y se podra dar lugar a la comparacion de cantidades.

Algunas posibles preguntas para analizar lo juntado son:

e Patricia y Analia juntaron seis y no saben cémo se escribe el 6: ¢co6mo hacemos? ¢En algun lugar de la sala podemos encontrar una ayuda para

saber como se escribe? ¢ Mirar la banda numérica ayuda?

e Natalia y Carolina juntaron cinco. ¢Quiénes juntaron mas: Natalia y Carolina o Patricia y Analia? ¢Como se dieron cuenta?
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Testimonios':
PRIMER DIA

Y

Niflos de sala de 5 anos, Jardin de Infantes Hebe
San Martin de Duprat (Cérdoba).
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Actividad 3: SEGUIMOS ANOTANDO LO JUNTADO POR PAREJA DURANTE DOS DIAS

Observacion: lo juntado puede ser hasta 12 (por pareja).

Descripcion de la actividad:

Los nifios completaran nuevamente la ficha individual de su pareja (para saber en cuanto aumento la coleccion y hacer el arqueo tendrén en cuenta lo que han traido
y lo que tienen guardado en la caja de su coleccion).

La consigna sera:
e Colocar en la caja lo que trajeron hoy.

Para generar la necesidad de registrar la cantidad de elementos contados y atender a las producciones numéricas, se pregunta: ¢ Cuéntos elementos tiene ahora tu
coleccion? ¢ Como anotaste lo juntado? (el nifio podré recurrir a la banda numérica para colocar el nimero si no lo sabe hacer por si mismo; se dispone de varias
bandas numéricas en diferentes paredes de la sala a la altura de los nifios).

Las consignas seran:
e ;Cuantos elementos tienes ahora tu coleccion? Completa tu ficha.

NOMBRES (de la pareja):

AHORA JUNTAMOS:------

Averiguar lo juntado en total dara lugar a que los nifios pongan en juego el conteo y diferentes formas de hacerlo.
Podran surgir diferentes escrituras, tanto graficas como numéricas.

30




Algunas posibles consignas para analizar entre todos son:

Selena y Dana juntaron hasta ahora siete. Dana escribid 7. ¢Estan de acuerdo con lo que anotdé Dana?; ¢qué opinan?

Miren: Joaquin y Tobias juntaron nueve y anotaron asi: 9. ¢Qué piensan ustedes? Se pueden ayudar con la banda numérica.

¢ Selena y Dana juntaron mas o menos que Joaquin y Tobias? ¢ Como se dan cuenta?

Cada pareja comenta ¢, Cuanto juntaron? ¢Qué pareja junto mas en cada mesa? ¢Como se dieron cuenta?

Algunas aclaraciones: atendiendo a los conocimientos de los que disponen los nifios sobre los primeros numeros, se decide que la coleccion tenga como maximo 6

elementos, para avanzar en el reconocimiento de las escrituras de los primeros numeros (los saberes son heterogéneos y pueden existir errores; por ejemplo, errores
que tienen que ver con trazado (escritura de los nimeros al revés, o escribir parecido el trazado del 2 y del 5, por su semejanza), que podran ser objeto de discusion.
Ademaés, se sugiere que para escribir los numerales en las fichas, los nifios puedan usar como diccionario el calendario y/o la banda numérica para luego llevar a

cabo la puesta en comin de las producciones.

La consigna podra ser:

e Usar el calendario o la banda numérica® si te hace falta, para ayudarte a anotar el registro en tu ficha.
Si bien la existencia de la banda numérica es fundamental en la sala y las intervenciones del docente deben promover su uso cuando los nifios la necesiten -a manera
de diccionario-, no siempre es imprescindible recurrir a buscar en la banda numérica ya que como conviven en la sala diferentes modos originales de representar

cantidades- tanto graficas como numéricas-, sera fundamental permitir que se hagan presentes estas producciones y reflexionar a partir de ellas.

® La banda numérica podré usarse para saber:

- cémo se escribe 6; el nifio se acerca a la banda y efectda el conteo, empezando desde el 1 y establece una correspondencia entre cada palabra-nimero de la serie oral con un casillero, hasta
llegar al nimero que busca.

- cOmo se nombra un nimero escrito que el nifio ya reconoce en la banda; puede comenzar a contar haciendo correspondencia palabra -nimero hasta llegar al casillero y luego enunciar el nombre
correspondiente de ese nimero.
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Actividad 4: INTERPRETANDO LO QUE JUNTO OTRA PAREJA

e Estuve mirando las anotaciones de lo que habian juntado ayer... miren: para anotar siete, SELENA Y DANA usaron varias formas de anotar:

- Selena anotd asi: XXXXXXX
- Dana anot6 asi: 7

e ;Qué les parecen estas anotaciones? ¢ Cudl de las dos formar de anotar elegirian para anotar lo juntado por SELENA, ANA? ¢ La forma de anotar de

SELENA o la forma de registrar de DANA?

Testimonios:,
SEGUNDO DIA

—

Niflos de sala de 5 anos, Jardin de Infantes Hebe
San Martin de Duprat (Cérdoba).
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Actividad 5: SEGUIMOS CONTROLANDO LO JUNTADO POR PAREJA DURANTE TRES DIAS

Observacion: lo juntado puede ser hasta 18 (por pareja).

Descripcion de la actividad:

Para el tramo numérico que se obtiene, la propuesta se centra en el conteo, al ampliar la coleccion al contar.

Cada pareja realiza nuevamente la actividad para el siguiente dia. La consigna sera:

e Completar nuevamente pensando en responder a: ¢ cuantos elementos tiene la coleccion?

NOMBRES (de la pareja):

Se realiza luego un recorrido por las mesas, estando atento a lo que hace el nifio mientras intenta resolver la situacion “por si mismo”, a fin de poder intervenir
adecuadamente. Por mesa las intervenciones podran ser:

e ;Como te diste cuenta de que... se escribe asi...? Si no sabes como se escribe ... ¢donde podés mirar para ayudarte?
e ;Qué tienen de parecido lo que anotaron Juany Ana...?

e ;Quién de la mesa tiene mayor cantidad de ...... Juntados? ¢ Como podemos saber quién junté mas? ¢ Coémo se dieron cuenta?

Posteriormente, se solicita que en un afiche cada mesa registre quién obtuvo mayor cantidad de elementos.
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Actividad 6: ¢ QUE PAREJA JUNTO MAS? (POR MESA)

Observacion: cada dia se controlara una mesa para avanzar en dias sucesivos con todas las mesas.

Descripcion de la actividad:

Vamos a ver como nos fue hasta ahora. Empecemos, por ejemplo, con el grupo de las tapas plasticas.

La consigna sera:

Completar donde esté tu nombre.

JUNTAMOS

PEDRO Y FEDERICO

Consignas e interrogantes planteados:

¢Quién junto méas: Pedro o Juan?
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e Pedro y Federico juntaron 16, Susanay Ana también coleccionaron 16. Pedro y Federico anotaron asi: 16. Susana y Ana anotaron en forma
incorrecta. ¢Por qué Susana y Ana anotaron mal? ¢Como se dieron cuenta? ¢Como harian para convencer al compafiero de la anotacion

correcta? (se sugiere que observen si todos empiezan igual).

Testimonio:
TERCER DIA

Nifios de sala de 5 afos, Jardin de Infantes Hebe
San Martin de Duprat (Cérdoba).

‘ Actividad 7: ANOTAMOS LO JUNTADO DURANTE CUATRO DIAS (POR MESA)

Observacion: lo juntado puede ser hasta 24 (se agrega hasta 6)
A partir de ahora se considera por mesa la cantidad de objetos juntados por la pareja que junto mas de cada mesa (seré la cantidad de objetos que
represente la coleccion de esa mesa) y se agregan hasta 6 objetos.

Descripcion de la actividad:

A partir de este dia no se trabaja por pareja sino que se considera a toda la mesa como coleccionista (la mesa podré tener como maximo 24 objetos; de esta
manera, se facilita el arqueo, ya que si fuese por pareja habria como méximo alrededor de 72 objetos por mesa -tres parejas por mesa-).

AHORA TENEMOS POR
MESA:
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La consigna sera:

e Controlar el arqueo de la coleccion de cada mesa luego de los cuatro dias.

Actividad 8: COMO QUEDO LA COLECCION LUEGO DE JUNTAR CINCO DIAS (POR MESA)

Observacion: la descripcion sobre lo juntado puede ser hasta 30.

La consigna seré:

e Controlar el arqueo de la coleccién de cada mesa luego de los cinco dias.

Interpretacion y Produccion de escrituras de nimeros:
Para generar problemas que le den sentido tanto a la interpretacion como a la produccion de escrituras de nimeros y la comparacion, se formulan preguntas y se
analizan respuestas. Por ejemplo:

e Susana lleva hasta ahora juntado 18, Esteban 19 y Federico 17; ¢ qué tiene en comun lo anotado?; ¢,quién junto mas?
e Lamesa de Patricio lleva hasta ahora juntado 23 y la mesa de Esteban 24; ¢ qué tiene en comdn lo registrado?

e Juan quiere anotar en el papel 26 y anota 16; ¢qué opinan?
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e Miren: asi se escribe 21, 22... El docente lo expresa en forma oral, mientras escribe 21, 22.y luego pregunta: ¢les sirven estas anotaciones para
escribir 267 ¢En algin lugar del aula podemos encontrar escrito 26?
e Natalia dice que 27 es mas grande que 18 porque 2 es mas grande que 1 o el primero manda; ¢qué opinan de lo que dice Natalia?

e Ester dice que 21 es mayor que 18 porque estad mas lejos en la banda de numeros.

Las tablas que van construyendo diariamente facilitar& centrarse en la escritura. Luego, se pedira que comparen colecciones de dos o tres nifios.
Algunas posibles intervenciones pueden ser:
e ¢Quién junto mas : Pedro o Juan?

e Algunos de los dos anot6 mal; ¢por qué?, ;codmo se dieron cuenta? ¢COmo harian para convencer al compafiero de la anotacion correcta?

Las propuestas planteadas en las actividades 7y 8 se trabajaran de acuerdo con el avance de los nifios. No es objetivo que el nifio llegue a saber el
numero escrito hasta el 30, sino que se trata de empezar a trabajar algunos criterios para comparar numeros y descubrir algunas particularidades

referidas a las reglas de nuestro sistema de numeracion escrita. Se incluyen varios problemas que sirven de base para realizar la seleccion.

Actividad 9: JORNADA COMUNITARIA

Como cierre, se propone en el marco del Proyecto, organizar una Jornada Comunitaria en la cual directivos, docentes, estudiantes, familias, vecinos, representantes
de distintas fuerzas e instituciones de la comunidad, participen activamente en la confeccion de juguetes utilizando los objetos juntados: frascos pequefios de plastico,
tapas plasticas, cajas pequefias de carton (de remedios, fosforos, etc.), tubos de papel higiénico o de servilletas de papel.
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PRESENTACION

Como se sefiala en el Disefio Curricular de Educacion Inicial, la musica, los sonidos, los ritmos, rodean la vida de los nifios desde su nacimiento. Permitirles
apoderarse de ellos para jugar, disfrutar, crear, es brindarles oportunidades valiosas para el desarrollo de su creatividad, imaginacion e inteligencia. Constituyen
fuentes de aprendizaje las canciones que cantaron, cantan y les cantan sus padres, los juegos musicales, la musica de la radio, el cine, la television, los sonidos que
él nifio produce y todo lo que el entorno sonoro le ofrece.

El nifio experimenta con la materia prima de la musica: el sonido. Lo reconoce, ubica su procedencia, lo imita con su voz, discrimina sus atributos, lo combina con
otros similares o diferentes, para formar motivos musicales y frases, llevando a cabo un proceso de exploracion y expresion que se va perfeccionando y enriqueciendo
como una forma de comunicacion.

Las expresiones musicales constituyen una de las fuentes més directas y significativas en el proceso de ingreso del nifio en el mundo de la cultura. Estas experiencias
estaran fundadas en el disfrute, lo ludico, lo creativo que le permita conectarse con las sensaciones y las emociones.

La exploracion sonora del espacio debe propiciar el “escuchar los sonidos” de la plaza, el parque, |a calle, el supermercado, la granja, etc. En la sala, se debe
ejercitar la memoria auditiva y espacial, para que los nifios puedan recuperar y reproducir los sonidos escuchados a través de la voz y de instrumentos
convencionales o creados a tal fin.

OBJETIVOS

e Explorar las cualidades sonoras de materiales y objetos cotidianos.

e Explorar las cualidades sonoras de instrumentos de percusion y cotidiafonos.
e Consolidar la sensibilidad y percepcion sonora.

o Afianzar el reconocimiento de cualidades del sonido.

e Reconocer y diferenciar los sonidos de los ruidos.

o Interrelacionar el ambiente con los sonidos que lo identifican.
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o Disfrutar del juego grupal y cooperativo.
o Relacionar el sonido con el movimiento espacial y corporal.

o Identificar la polucion sonora como una problematica ambiental.

APRENDIZAJES Y CONTENIDOS

CIENCIAS SOCIALES, CIENCIAS NATURALES Y
TECNOLOGIA.
e Identificacion de los principales problemas
ambientales que afectan la vida del Jardin de
Infantes y de la comunidad local.
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ACTIVIDADES

+ Primer momento

<+ Segundo momento

< Tercer momento

+ Cuarto momento

Preguntas indagatorias acerca de
los conocimientos previos sobre el
sonido que poseen los nifios:

e;Qué escuchamos a
alrededor?

nuestro

¢;COmo nos damos cuenta de que
€S un sonido y no un ruido?

e;COmo sabemos de qué lado

suena?

e;Nos damos cuenta de qué es lo
que suena?

¢ Sabemos qué es lo que hace que
suene lo que suena?

¢;COmo suena esto?; ¢es alto, bajo,
brillante, grueso, etc.?

eEsto que oimos, ¢son sonidos o
ruidos?

e 0s rudos ¢ perjudican al ambiente?;
¢por qué?

e;En todos los lugares existen los

Recorrido por el barrio. La docente
realizara el registro sonoro del mismo.

Durante el recorrido los nifios deberan
“escuchar atentamente”, y registrar en
un papel (con dibujos, simbolos, etc.),
los sonidos que mas llamaron la
atencion.

Recepcion auditiva de sonidos y ruidos
relacionandolos con los contextos y
ambientes.

De regreso a la sala, en pareja, los
nifios realizardn  una  produccion
plastica con diferentes materiales
acerca de lo vivenciado en el paseo.
En ella, representaran sonido y ruidos
identificando caracteristicas
ambientales que percibieron en el
paseo.

En otro momento, la docente hard
escuchar el registro auditivo del paseo.
Escucharan un tramo y los nifios
responderan  sobre qué  sonidos

Experimentacion con distintos

materiales y emisores sonoros.

Audiciones de diferentes sonidos
ambientales 'y fuentes  sonoras
diversas.

Reconocimiento y discriminacion de los
sonidos segun su fuente emisora.

Juegos que permitan identificar la
fuente sonora y la procedencia del
sonido.

Juegos colectivos, grupales y de
integracion utilizando  diferentes
sonidos por medio de audiciones o con
utilizaciéon de instrumentos ritmicos y
melddicos.

Juegos que respondan a la asociacion
sonora con representaciones
corporales y plasticas.

Creacion en
representaciones
sonidos

parejas de
corporales  con
producidos con 'y sin

Trabajo con diferentes instrumentos
melédicos y ritmicos sobre las
cualidades del sonido.

Juegos de representacion plastico-
simbdlica de audiciones sonoras que

presenten  diferentes  cualidades
sonoras.
Dramatizaciones de diferente

canciones utilizando acompafamiento
sonoro Yy realizando juegos que
impliquen cambios desde las diferentes
cualidades sonoras.
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mismos sonidos y ruidos?

escucharon. Se reproduciran los
mismos acompafiados con expresion
corporal.

Se identificarén y diferenciaran sonidos
y ruidos. A partir de esta distincion, se
darén pautas acerca de los problemas
ambientales producidos por la polucién
sonora.

Se realizard& un “decélogo” de
preservacion del ambiente en cuanto al
sonido.

elementos.

Creacion colectiva de juegos en los
cuales los sonidos proporcionen
distintas respuestas corporales y de
movimiento.
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Educacion Inicial

SECUENCIA DIDACTICA
Colores y més colores

Campo de conocimiento:

Educacion Artistica —Plastica-

Sala de 5 afnos
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Destinatarios: nifios de sala de 5 afos.

Duracién aproximada: 20 dias.

Fundamentacion

Si bien la accion educativa en el Jardin de Infantes se abre a diversas formas de organizar y plantear la ensefianza, la
formacion estética desde las artes visuales configura un rico entramado para dar comienzo a la representacion de lo real y lo
bello’.

Si bien cada nifio tiene caracteristicas distintivas, todos tienen capacidad para crear y apreciar imagenes. Entonces, el
desarrollo de estas capacidades y de su sensibilidad no depende de una “dotacion natural”, sino que requiere de multiples
experiencias, sostenidas con continuidad en el tiempo. Experiencias que permitan explorar y construir saberes, adquirir dominio
y desarrollar habilidades, conocer distintos procesos; experiencias que den lugar al goce de ver, de hacer y construir significaciones personales.

(Disefio Curricular de la Educacion Inicial 2011-2015 - Ministerio de Educacion de la Provincia de Cérdoba).

Asi, “la imagen visual...” y el color “forman parte de su vida...” Por eso, en un intercambio fluido de materiales y con el color como protagonista de la pintura, se
llevara a cabo esta experiencia, en el marco de la Unidad Didactica “Conociendo el Museo de Arte...”

» Profundizar sus conocimientos respecto del lenguaje visual y comenzar a identificar las relaciones que establecen entre si las imagenes que observa y/o realiza.
» Disfrutar mirando y profundizar su capacidad de percepcion, observacion e interpretacion a partir del contacto con diversos tipos de imagenes.

7 Las imagenes corresponden al fondo artistico del Museo de Arte Infantil de Atenas.
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Aprendizajes y contenidos seleccionados

>
>
>
>
>

Observacion de producciones de distintos creadores.

Identificacion y descripcion de sus caracteristicas: el color, las formas, las texturas y sus variedades; su organizacion espacial
Busqueda de similitudes y diferencias en la imagen y comparativamente entre distintas imagenes.

Formas figurativas y abstractas.

El color a través de mezclas.

Actividades

1° Momento: Tiempo de Indagacién por parte de docente

» Recorrida previa por el museo que se visitara
» Revision de aquellas obras mas propicias para ser observadas por los nifios.
» Recoleccion de informacion acerca de las obras expuestas.

Prevision de interrogantes para plantear a los nifios:

- ¢COmo se realizaran cuadros tan grandes?

- ¢ Cuénto tiempo llevara realizarlos?

- ¢ Qué materiales habrd empleado el autor?

- ¢ Qué nos quiso mostrar?

- ¢ Y si preguntamos sobre la vida de quienes hicieron estas obras?
- ¢ Cudl es el cuadro que mas te gusta? ¢Por qué?
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2° Momento: “Visita al Museo”

Recorrida y observacion de las producciones de distintos creadores.

Durante la visita, se procurara la realizacion de registros que serviran luego para recuperar aquellos momentos mas significativos de la experiencia y organizar las
etapas posteriores. La toma de fotografias o filmaciones, dibujos de los nifios, escritura del docente “dictada” por los nifios o apuntes del propio docente son
algunas maneras posibles de realizarlo.

3° Momento: Organizacion de la Informacion

Posteriormente a la visita, deberé organizarse la informacion recogida, tratando de responder a los interrogantes planteados inicialmente; por ejemplo, sobre el uso
del color, identificacion de materiales, formas observadas, qué aspectos les despertaron mas interés, etc.

4° Momento: Jugamos a ser artistas

- Juego-Trabajo: exploracion de mezclas de tinturas, témperas, de variados colores en diversos momentos.

- Trabajo-juego: preparacion y armado de una exposicion: disposicion del espacio y colgado de paneles para mostrar las pinturas.
- Confeccion de carteles y catalogos para la muestra de Arte.

- Confeccion de invitaciones a la familia y comunidad educativa.

50 Momento: Muestra de Arte

Armado y colocacion de las obras. Apertura de la muestra. Los nifios serén los encargados de recibir a los asistentes a la muestra, obsequiarles los catélogos y
contarles el proceso vivido.

6° Momento: Evaluacién y Cierre

Llegamos al final de la secuencia y es el momento de revisar los logros alcanzados y los ajustes necesarios para seguir trabajando:

- Los nifios realizan una autoevaluacion relatando sus impresiones sobre lo vivido o dando cuenta de lo aprendido sobre colores, mezclas, materiales, etc.

- Elflos docente/s revisan su intervencion en la planificacion y organizacion de las actividades, seleccion de estrategias, espacios y tiempos brindados para la
participacion y expresion de sus estudiantes, etc.
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MINISTERIO DE EDUCACION

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACION

SUBSECRETARIA DE ESTADO DE PROMOCION DE IGUALDAD Y CALIDAD EDUCATIVA
AREA DE POLITICAS PEDAGOGICAS Y CURRICULARES

Equipo de trabajo

Instituciones:
Analia Beatriz Carletta
Gabriela César Jardin de Infantes Comandante Espora. Alta Gracia,

Brenda Griotti Cordoba
Marta Kowadlo Ja}rdin de Infantes Nicolas Avellaneda. Villa Maria,
Cérdoba

Sandra Molinolo
Fabiana Moroni

Patricia Romero
Viviana Pistorio
Silvia Vidales

Las imagenes de tapa y de las portadas que anteceden a cada
material, corresponden a producciones realizadas por nifios de
Salas de 4 y 5 afios del Jardin de Infantes Manuel Lucero, de
Cordoba capital, en el marco de su Proyecto Anual de Arte.

53



AUTORIDADES

Gobernador de la Provincia de Cérdoba
Dr. José Manuel De la Sota

Vicegobernador de la Provincia de Cérdoba
Cra. Alicia Ménica Pregno

Ministro de Educacion de la Provincia de Cérdoba
Prof. Walter Mario Grahovac

Secretaria de Estado de Educacion
Prof. Delia Maria Provinciali

Subsecretario de Estado de Promocion de Igualdad y Calidad Educativa
Dr. Horacio Ademar Ferreyra

Directora General de Educacion Inicial y Primaria
Prof. Edith Galera Pizzo

Director General de Educacion Secundaria
Prof. Juan José Giménez

Director General de Educacion Técnica y Formacion Profesional
Ing. Domingo Aringoli

Director General de Educacion Superior
Mgter. Santiago Lucero

Director General de Institutos Privados de Ensefianza
Prof. Hugo Zanet

Director General de Educacion de Jovenes y Adultos
Prof. Carlos Brene

Direccion General de Regimenes Especiales

Director General de Planeamiento, Informacion y Evaluacion Educativa
Lic. Enzo Regali



