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La contemporaneidad y la aceleracién epocal impulsadas por los procesos de digitalizacion, au-
tomatizacion e Inteligencia Artificial, transforman, de manera profunda, las formas de ensefiar,
aprender y habitar la escuela. Frente a estos cambios, el Ministerio de Educacién de la Provincia
de Cordoba asume el compromiso de fortalecer las capacidades pedagdgicas de las/os docen-
tes, en consonancia con los lineamientos establecidos en las resoluciones del Consejo Federal
de Educacioén referidas al desarrollo de Capacidades Profesionales Docentes, y o hace mediante
politicas que reconozcan, acompafien y fortalezcan los saberes vinculados con el uso reflexivo,
creativo y ético de las tecnologias digitales.

En este contexto, se vuelve necesario contar con un marco de competencias pedagdégico-digi-
tales, concebido como una referencia abierta y dindmica que permita orientar las acciones de
formacion docente y adaptarlas a las transformaciones del ecosistema digital. Entendemos a
las competencias digitales, en clave pedagdgica, como un entramado de saberes, habilidades,
experiencias y practicas que articulan la relacion entre las tecnologias digitales y su integracién
significativa en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Estas competencias no son estaticas
ni homogéneas: se expresan de manera diversa, se construyen en la practica y no siempre resul-
tan facilmente distinguibles en niveles de experticia. En este sentido, los niveles propuestos no
deben interpretarse como una secuencia lineal ni uniforme de desarrollo, sino como referencias
analiticas que permitan reconocer diferentes dimensiones de la relacién entre ensefianza y tec-
nologias digitales.

Asimismo, el desarrollo de estas competencias se vincula con las condiciones institucionales,
materiales y organizacionales en las que se inscriben las practicas educativas, tales como in-
fraestructura tecnoldgica disponible, tiempos institucionales, culturas escolares, predisposicion
ala mejora constante y oportunidades de acceso y formacién. Por ello, este marco reconoce que
la construccion de competencias pedagdgico-digitales se produce siempre en relacién con con-
textos institucionales concretos. En este sentido, se propone identificar estados provisorios, que
permitan reconocer diferentes grados de apropiacion de saberes pedagdgicos y digitales, para
pensar la ensefianza en la escuela contemporanea.

La relevancia que conlleva el establecimiento de un marco radica en ofrecer orientaciones claras
para la formacion docente, promoviendo criterios compartidos acerca del uso educativo de las
tecnologias, asi como favoreciendo una cultura pedagdgica inclusiva, situada y comprometida
con los desafios contemporéaneos. Al respecto, Fernandez Enguita (2023) sostiene:
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Hasta hoy, los profesores se habian encontrado con la disyuntiva de abrir o no el aula a
otros medios, a otros soportes, otros contenidos y otras rutinas, lo cual los venia enfren-
tando a problemas como la idoneidad de otra forma de ensefiar y aprender, el manteni-
miento de la atencién del alumnado, los riesgos de un ecosistema informacional abierto,
las nuevas desigualdades o, simplemente, su propia competencia para moverse en ese te-
rreno poco conocido. Lo que viene ahora, aparte de mucho mas de lo mismo, es otra cosa:
la capacidad de la tecnologia informacional para no solo registrar, almacenar y transmitir,
sino también procesar la informacion que le hacemos llegar y, a partir de ello, adoptar de-
cisiones con consecuencias para los alumnos (y para los profesores)”. (p.32).

Este escenario demanda contar con referencias comunes, que permitan comprender, anticipar
y abordar, criticamente, los efectos pedagdgicos, éticos y sociales de las tecnologias actuales y
emergentes. El presente Marco Referencial se construye, entonces, luego de evaluar diferentes
marcos competenciales de referencia (DigComp UE, ISTE, UNESCO ICT-CFT y otros) y considerar
las particularidades y la diversidad en el universo de las/os docentes cordobeses. Asi, se con-
templan tres grandes niveles y su definicion, asi como sus alcances’, puede resultar compleja,
especialmente porque se trata de competencias pedagdgico-digitales que son intrinsecamente
fluidas e interdependientes. No obstante, con el propdsito de ordenar y ofrecer referencias espe-
cificas, desde este marco se propone una caracterizacion para cada uno de los niveles.

T En la elaboracion de las tipologias de competencias, podriamos recuperar el planteo de Maria Jesis Gar-
cia San Martin et al (2023), quien define tres grandes niveles de logro competencial: “Nivel 1 de adquisicion,
nivel 2 de profundizacion y nivel 3 de creacion de conocimientos:

Nivel Basico (A) 1. Un nivel de logro competencial basico A1, siempre a través de la orientacion y con ayuda,
implica la capacidad para identificar, reconocer, recordar y realizar tareas sencillas en entornos digitales. 2.
Un nivel de logro competencial basico A2 implica la capacidad para identificar, reconocer, recordar y rea-
lizar tareas sencillas en entornos digitales con cierta autonomia, aunque a veces se necesite orientacion
y ayuda.

Nivel Intermedio (B) 1. Un nivel de logro competencial intermedio B1 se refiere a la resolucion de proble-
mas sencillos, la comprension y la realizacion de tareas bien definidas y rutinarias en entornos digitales,
de manera independiente.2. Un nivel de logro competencial intermedio B2 se refiere a la resolucion de
problemas, a la comprension y la realizacion de tareas bien definidas y no habituales, de manera indepen-
diente y segln las propias necesidades de la personay de la organizacion educativa.

Nivel Avanzado(C)1. Un nivel de logro competencial avanzado C1 implica aplicar soluciones para resolver
diversos problemas, realizar tareas variadas en entornos digitales y, ademas, guiar a otras personas de
la organizacion educativa para que también puedan hacer lo mismo. 2. Un nivel de logro competencial
avanzado C2, de acuerdo con las propias necesidades de la persona, las de otras personas, las necesidades
de la organizacion educativa y en contextos complejos implica evaluar las soluciones mas adecuadas en
cada momento para realizar tareas en entornos digitales, utilizando esas soluciones mas adecuadas lo mas
idoneamente posible”

;Qué competencias contribuyen a un mayor éxito escolar en un entorno cada vez mas digitalizado? En
Fernandez-Enguita,M.; Garcia San Martin, M.J. Vaillant,D. & Zubillaga del Rio, A. (2023). Competencia digital
docente para la transformacion educativa. OEl, p.80.
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Caracterizacion de los

niveles de competencia

N |Ve| l Alfabetizacion Desarrollo de habilidades instrumentales
digital basica que permiten a las/os docentes

desenvolverse con autonomia en

entornos digitales, gestionar informacion,

comunicarse y producir contenidos basicos.

.
N |Ve| 2 Exploracién y produccién de recursos
educativos digitales con intencionalidad
pedagdgica, incorporando una comprension
inicial de las l6gicas sociotécnicas que
atraviesan la cultura.

.

N |Ve| 3 Disefio, implementacion y andlisis reflexivo
de propuestas de ensefianza mediadas por
tecnologias digitales, integrando saberes
disciplinares, decisiones pedagdgicas y
mediaciones tecnoldgicas en contextos
educativos concretos.
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e
N|Ve| l % Alfabetizacion digital basica (manejo instrumental)

Este nivel se orienta a garantizar un piso comun de alfabetizacién digital, que habilite a las/os
docentes para que puedan desenvolverse, de manera autdbnoma, en entornos digitales contem-
poraneos. Supone el dominio de un conjunto de habilidades instrumentales basicas para interac-
tuar con dispositivos, plataformas y servicios digitales de uso extendido, comprender su funcio-
namiento general y resolver situaciones cotidianas vinculadas con el acceso, la comunicacion, la
gestién de informacion y la produccién elemental de contenidos.

Se trata de un nivel centrado en el uso funcional de lo digital, previo a su problematizacién pe-
dagdgica, que busca asegurar condiciones minimas de participacion en propuestas formativas
pedagogicas posteriores. En este marco, se priorizan habilidades genéricas, transferibles y adap-
tativas, capaces de reconfigurarse frente a la diversidad de entornos, herramientas y actualiza-
ciones propias del ecosistema digital, caracterizado por su dinamismo y cambio permanente.

\"" Habilidades que
caracterizan el nivel

Quien acredita este nivel es capaz de:

« Desenvolverse con autonomia inicial en entornos digitales diversos, reconociendo
I6gicas de funcionamiento comunes entre plataformas, aplicaciones y dispositivos,
y adaptandose a interfaces nuevas o cambiantes.

- Gestionar, de manera funcional, operaciones digitales basicas (acceder, registrarse,
navegar, descargar y subir archivos, comunicarse, organizar informacion), en
contextos de uso cotidiano y formativo.

e Buscar, leer y evaluar informacion en entornos digitales de manera elemental,
formulando consultas simples, reconociendo fuentes confiables y detectando
indicios basicos de informacién engafiosa.

»  Producir y editar contenidos digitales simples (textuales, visuales) con fines de
comunicacion, organizacion personal o participaciéon en propuestas formativas,
incluyendo experiencias iniciales de trabajo colaborativo en linea.

e Participar en entornos digitales de comunicacién y colaboracién, utilizando, de
manera funcional, servicios de correo, mensajeria, plataformas educativas y
herramientas de organizacién en la nube.

» Interactuar, de forma bdsica, con sistemas de Inteligencia Artificial disponibles en
entornos cotidianos (por ejemplo, asistentes conversacionales o generadores de
texto), utilizandolos para elaborar instrucciones de consulta simples (prompts) y
reconociendo la necesidad de revisar criticamente sus resultados.
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« Aplicar criterios elementales de uso responsable y cuidado en entornos digitales,
protegiendo datos personales y profesionales, gestionando contrasefias vy
reconociendo situaciones frecuentes de riesgo en la navegacion.

Saberes involucrados en este nivel de competencia: % |m|

a) Entornos digitales, dispositivos y aplicaciones

¢ Conocimiento bdsico de computadoras, dispositivos méviles y sus funciones generales.

* Nociones elementales sobre sistemas operativos: estructura, menus, configuraciones
basicas.

e Reconocimiento de aplicaciones y programas de uso habitual.

¢ Comprension funcional de soportes de almacenamiento locales, portatiles y en la nube.

b) Navegacion, bisqueda y gestion de informacion

e Conocimiento de las l6gicas bdsicas de acceso a Internet y navegacion web.
¢ Uso de motores de busqueda y formulacion de consultas simples.

e Criterios iniciales para evaluar la confiabilidad de la informacién digital.

» Organizacién basica de archivos y carpetas en entornos locales y virtuales.

¢) Comunicacion y participacion en entornos digitales

e Creaciény gestion de cuentas de correo electronico.

» Envio, recepcion y organizacion tanto de mensajes como de archivos adjuntos.

e Comprension de dinamicas de comunicacion digital (suscripciones, notificaciones,
intercambios).

e Reconocimiento de usos habituales de redes sociales y servicios digitales, en contextos
personales y formativos.

d) Produccidn basica de contenidos digitales

e Uso bdsico de editores de texto: escritura, formato, guardado y recuperacion de documentos.
* Insercion de imagenes, tablas y recursos simples en documentos digitales.

¢ Nociones iniciales de produccién colaborativa en linea y seguimiento de cambios.

e) Trabajo colaborativo y organizacién en la nube

e Uso de servicios de almacenamiento en la nube, para guardar, compartir y recuperar
informacion.

e Edicidén colaborativa basica de documentos.

e Manejo elemental de herramientas de organizacién personal: calendarios, tareas,
recordatorios y contactos.
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f) Uso inicial de Inteligencia Artificial

¢ Comprension general de qué es la inteligencia artificial y para qué se utiliza en contextos
cotidianos.

* Uso basico de asistentes de IA, mediante consignas simples.

« Reconocimiento de alcances, limites y posibles sesgos en los resultados generados por IA.

g) Seguridad, identidad y ciudadania digital

e Configuraciones basicas de privacidad y seguridad en servicios digitales.

* Nociones de identidad digital y huella digital.

e Practicas elementales de cuidado de datos personales y uso de contrasefias seguras.

* Reconocimiento de riesgos frecuentes en entornos digitales y estrategias basicas de
prevencion y resolucion de problemas.

©—
N |Ve| 2 % Competencias en dominio de herramientas digitales

para la educacion

Este nivel se orienta al desarrollo de competencias pedagdgico-digitales vinculadas con el uso
educativo de herramientas, en tanto producciones culturales que configuran modos contempo-
raneos de conocer, comunicar, participar y producir informacion. A diferencia del Nivel 1, que se
centra en el dominio instrumental basico, éste supone un primer desplazamiento hacia el uso in-
tencional de herramientas digitales en contextos educativos. Las habilidades técnicas adquiridas
previamente comienzan a integrarse en practicas de produccion, organizacién y comunicacion
con sentido pedagdgico.

Aqui se prioriza la exploracién, la experimentacién y la apropiacion reflexiva de distintos lengua-
jes, formatos y entornos digitales, incorporando una primera problematizaciéon de sus légicas
sociotécnicas (algoritmos, convergencia mediatica, economia de la atencion, regulaciones de
plataformas).

Se trata de un nivel que habilita a las/os docentes a posicionarse como usuarias/os activas/os y
criticas/os de tecnologias digitales, reconociendo tanto sus potencialidades expresivas, comuni-
cacionales e interactivas, como sus limites, condicionamientos e implicancias culturales.

Las habilidades que se promueven son transferibles y adaptativas, orientadas a desenvolverse
en un ecosistema digital cambiante, explorando herramientas diversas y sin quedar fijadas a
plataformas o aplicaciones especificas.
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\-’:'% Habilidades que

caracterizan el nivel

Quien acredita este nivel es capaz de:

Explorary experimentar con diversas herramientas digitales para producir contenidos
educativos multimodales (textuales, visuales, audiovisuales y sonoros), adaptandose
a nuevos entornos y formatos.

Disefiar producciones digitales con intencionalidad pedagdgica, organizando
informacion 'y contenidos en funcién de destinatarias/os, propdsitos
comunicacionales y situaciones educativas concretas.

Seleccionar, curar y organizar materiales digitales con criterios de pertinencia,
confiabilidad y adecuacién pedagdgica.

Comprender y problematizar las Idgicas sociotécnicas que atraviesan el uso de
tecnologias digitales (algoritmos, economia de la atencién, formatos de participacion,
regulaciones de plataformas) en las practicas educativas.

Explorar eincorporar herramientas de Inteligencia Artificial en procesos de produccion
de contenidos, reconociendo sus posibilidades expresivas y sus condicionamientos.
Posicionarse criticamente frente a los medios digitales, desplegando practicas de
uso reflexivas orientadas al cuidado, la vigilancia y latoma de decisiones informadas.

. . . o
Saberes involucrados en este nivel de competencia: | |

a) Produccién multimodal con intencionalidad pedagégica
Conocimientos bdsicos sobre disefio de presentaciones digitales multimodales.
Criterios pedagdgicos para la seleccién y organizacion de informacion, contenidos y recursos.
Adecuacion de lenguajes, formatos y soportes a destinatarias/os de la educacién diversas/os,
considerando la heterogeneidad de contextos, trayectorias y realidades educativas.

b) Produccién y edicion audiovisual basica
Nociones elementales de edicion de video y lenguaje audiovisual (recorte, montaje,
incorporacioén de textos, imagenes y sonido).
Conocimientos iniciales sobre grabacion y edicién de audio.
Comprension de estructuras basicas de piezas audiovisuales y sonoras con fines educativos
(videos breves, podcasts).

¢) Produccién de contenidos digitales interactivos
Conocimiento de formatos digitales interactivos, para organizar y presentar informacion.
Integracion de recursos multimedia en soportes interactivos.
Reconocimiento de posibilidades expresivas de distintos formatos digitales.
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d) Curaduria y organizacion de materiales educativos digitales

Criterios para la busqueda, seleccién y organizaciéon de recursos digitales con fines
educativos.

Evaluacién de confiabilidad, pertinencia y adecuacién de materiales digitales.

Estrategias de organizacion y presentacion de colecciones de recursos.

Reconocimiento de los modos de circulacion, produccion y validacion del conocimiento en
entornos digitales, considerando nociones de autoria, licencias y reutilizacién de contenidos

e) Cultura y l6gicas sociotécnicas en entornos digital

Nociones sobre convergencia mediatica, algoritmos y economia de la atencion. X
Comprension de condiciones de regulacién y condicionamiento que introducen plataformas
y medios digitales.

Reconocimiento de tensiones entre potencialidades expresivas y riesgos (manipulacion,
desigualdades, sesgos, intereses econdémicos).

Reflexion sobre las transformaciones en los procesos de produccién, circulacion y
legitimacion del conocimiento en la cultura contemporanea

f) Uso creativo y critico de Inteligencia Artificial

Conocimiento de herramientas de Inteligencia Artificial para produccion de imagenes, textos
y piezas sonoras.

Comprension de los alcances, limites y condicionamientos de la Inteligencia Artificial en
procesos creativos.

Criterios iniciales para la manipulacion, edicién y ajuste de producciones generadas por
Inteligencia Artificial.

Reconocimiento de la integracién entre diferentes entornos con Inteligencia Artificial y sus
funcionalidades.

Criterios iniciales para decidir cuando y con qué propdsitos resulta pertinente utilizar
herramientas de Inteligencia Artificial en procesos educativos y cémo reconocer situaciones
en las que su uso puede no resultar adecuado.
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I —————
vael 3 % Competencias pedagdgico-digitales para

la practica docente

Este nivel se orienta al desarrollo de competencias pedagdgico-digitales vinculadas con la crea-
cion didactica, la implementacion situada y el analisis reflexivo de propuestas de ensefianza me-
diadas por tecnologias digitales. A diferencia de los niveles anteriores, el foco se desplaza desde
el uso y la exploracién de herramientas, hacia el disefio de propuestas de ensefianza, en las que
se articulan saberes disciplinares, decisiones pedagdgicas, recursos tecnoldgicos, temporalida-
des, cuerpos y lenguajes, en contextos institucionales y territoriales concretos.

Las tecnologias digitales y los sistemas de Inteligencia Artificial se conciben aqui como media-
ciones sociotécnicas, que configuran modos especificos de acceso al conocimiento, de inte-
raccién, participacién y evaluacion, y no como soluciones neutras o universales. Se promueve
una mirada reflexiva sobre la practica docente, orientada a la documentacién, el analisis y la
socializacion de experiencias, fortaleciendo el trabajo colectivo y el rol docente como productor
de saber pedagogico.

i, Habilidades que
caracterizan el nivel

Quien acredita este nivel es capaz de:

Disefar propuestas de ensefianza parcial o totalmente mediadas por tecnologias
digitales, articulando contenidos disciplinares, propdsitos pedagégicos vy
mediaciones tecnoldgicas, en funcion de contextos institucionales y territoriales
situados.

Implementar y gestionar propuestas de ensefianza en escenarios presenciales,
virtuales e hibridos, regulando tiempos, interacciones, recursos y dinamicas de
participacion.

Integrar, de manera critica, tecnologias digitales e Inteligencia Artificial en el disefio
didactico, analizando los desplazamientos pedagdgicos que introducen en la clase.
Acompafar procesos de aprendizaje mediados por tecnologias digitales, ajustando
propuestas en funcién de las respuestas de las/os estudiantes.

Disefiar e implementar propuestas de ensefianza que promuevan dinamicas de
trabajo colaborativo mediadas por tecnologias digitales, favoreciendo la produccién
colectiva de conocimiento y el aprendizaje entre pares.

Evaluar, documentar y analizar experiencias de ensefianza con tecnologias digitales,
produciendo registros, narrativas y reflexiones sobre la propia practica.

Socializar experiencias y participar en comunidades de practica, asumiendo un rol
activo en la formacidn entre pares y en el acompafamiento de otras/os docentes.
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a) Disefo didactico con tecnologias digitales

Produccion derecursos didacticos digitales contextualizados parala propuesta de ensefianza
(que implica la consideracion de tiempos, espacios, cuerpos y lenguajes).

Criterios para la articulacion entre contenidos disciplinares, propdsitos de ensefianza y
mediaciones tecnoldgicas.

Comprension de los condicionamientos que introducen las mediaciones tecnoldgicas en una
propuesta de ensefianza.

Problematizacién pedagogica de la informacion digital: andlisis de nociones de verdad,
autoria, circulacion del conocimiento y produccion de saber.

b) Gestion del aula en escenarios mixtos
Estrategias para la gestion de clases en escenarios virtuales e hibridos, considerando la
relevancia del tiempo de estudio sincrénico y asincrénico.
Produccién e implementacion de entornos virtuales para la ensefianza.
Conocimientos sobre regulacién de interacciones, tiempos y configuracion de itinerarios de
aprendizaje en entornos virtuales.

¢) Produccion didactica con tecnologias digitales
Disefo e implementacion de consignas y actividades mediadas por tecnologias digitales,
que incluyan algun grado de metacognicion sobre esa mediacion.
Integracion de estrategias transmedia en propuestas de ensefianza.
Acompafiamiento a las/os estudiantes en la produccion de recursos interactivos y
multimodales, mediados por reflexiones vinculadas con las mediaciones tecnoldgicas
involucradas.
Disefio de dindmicas de produccién colaborativa mediadas por tecnologias digitales
(coautoria de documentos, revision entre pares, produccién colectiva de contenidos).

d) Inteligencia Artificial y creacién didactica
Conocimiento de usos posibles de la Inteligencia Artificial en el disefio de propuestas
de ensefianza (planificacion, evaluacion, estrategias de estudio y creacién de recursos
educativos).
Comprension y abordaje de los desplazamientos pedagogicos que introduce la Inteligencia
Artificial en la practica docente.
Criterios para el uso responsable, critico y situado de la Inteligencia Artificial en la ensefianza.

e) Evaluacion, documentacion y reflexion sobre la practica
Estrategias de evaluacion de experiencias de ensefianza mediadas por tecnologias digitales.
Conocimientos sobre documentacién pedagdgica: registros, narrativas, analisis de la practica.
Produccion y socializacion de saber pedagdgico a partir de la experiencia docente y
del analisis de practicas educativas, incluyendo aquellas desarrolladas en funciones de
acompafiamiento pedagdgico, formacion docente o gestién educativa.
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f) Formacion de formadoras/es y trabajo entre pares
Conocimientos sobre acompafamiento, mentoria y trabajo colaborativo entre docentes.
Comprensidn del rol docente como referente y formadora/or de pares.
Construccion de comunidades de practica en torno a la ensefianza con tecnologias digitales.

Progresion para orientar las propuestas de formacion

La distincién de las competencias por niveles es de cardcter analitico. En la practica, las habili-
dades instrumentales y las reflexiones pedagdgicas se desarrollan de manera interrelacionada,
ya que los usos de las tecnologias adquieren sentido en relacion con las practicas educativas en
las que se inscriben.

Por este motivo, se presenta a continuacion una organizacion por microcompetencias, que expli-
cita algunos de los ejes priorizados en el marco. Esta forma de organizacién permite visualizar
la progresién de cada eje a lo largo de los distintos niveles y, al mismo tiempo, facilita que las
instituciones formadoras identifiquen, con mayor claridad, qué dimensiones estan fortaleciendo
en sus propuestas de formacion.

Eje Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Entornos  Uso auténomo de Uso pedagdgico inicial Disefio didactico
digitales computadoras y de plataformas digitales situado en entornos
dispositivos méviles. (aulas virtuales, entornos digitales. Articulacién
Comprensién bdsica colaborativos). Organizacidén entre instancias
de sistemas operativos de materiales, actividadesy  sincrénicasy
y aplicaciones. Uso espacios de intercambio en  asincrénicas en
funcional del correo entornos educativos. propuestas mixtas o
electrénico, mensajeria y hibridas. Seleccion
servicios en la nube. critica de plataformas
segun propositos
pedagogicos y
contexto institucional.
Gestion de Busqueda basica en Curaduria de materiales Problematizacién
la infor- Internet, evaluacion inicial digitales con criterios pedagodgica de la
macion de fuentes y organizacion pedagdgicos de pertinencia informacion digital:
elemental de archivos en y confiabilidad. Organizacién andlisis de nociones
soportes locales y en la de recursos en recorridos de verdad, autoria
nube. hipermediales y colecciones vy circulacién del
digitales. conocimiento. Disefio

de propuestas que
integran debates
disciplinares
vinculados al uso de
tecnologias.
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Producciéon Producciény edicién Disefio y produccién Disefio de experiencias
de materia- basica de textos, multimodal (presentaciones, didacticas que
les educa- imagenes, audios y videos videos, podcasts, recursos  integran produccion
tivos con fines comunicativos  interactivos) con intencién digital por parte
simples. pedagdgica explicita. de los estudiantes
(videolecciones,
podcasts, narrativas
transmedia),
articulando contenidos
disciplinares, lenguajes
y mediaciones
tecnoldgicas.
Trabajo Edicién basica de Produccion colaborativa Disefio de dindmicas
colabora- documentos digitales. de materiales educativos colaborativas
tivo con Insercién de imagenes en entornos compartidos. mediadas por
tecnologias y recursos simples. Organizacién de tecnologias
Iniciacion en produccién  documentos, seguimiento de digitales (coautoria,
colaborativa en linea. cambios y trabajo en red con revision entre
docentes o estudiantes. pares, produccion
colectiva) integradas a
propuestas didacticas.
Inteligencia Uso basico de asistentes Uso creativo y critico Integracion
artificial de IA para tareas de herramientas de 1A pedagdgica de 1A
cotidianas (redaccion para producir y editar en planificacion,
inicial, organizacion, recursos educativos enseflanzay
busqueda), reconociendo  (textos, imdgenes, evaluacion, analizando
limites y necesidad de audios), explorando sus los desplazamientos
revision critica. posibilidades expresivas y didacticos que
condicionamientos. introduce y
estableciendo criterios
de uso responsable y
situado.
Seguridad, Nociones elementales de Comprension inicial de Andlisis reflexivo
identidad y privacidad, proteccion de algoritmos, economia de las mediaciones
ciudadania datos, identidad digitaly = de la atenciony digitales en la
digital uso seguro de entornos condicionamientos practica docente

digitales.

sociotécnicos en
plataformas digitales.

y documentacién
de experiencias
pedagogicas.
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Concep- Comprension de las Comprensién de las Anadlisis critico de
ciones tecnologias digitales tecnologias digitales las tecnologias
sobre la como herramientas para  como producciones digitales como
tecnologia realizar tareas y resolver  sociotécnicas que organizan mediaciones culturales
necesidades practicas. la comunicacién, el acceso  y pedagdgicas que
Reconocimiento inicial alainformaciony la configuran modos de
de que su disefio y participacion en la cultura. conocer, ensefary
funcionamiento no son aprender.
neutros.
Formacion Registro de experiencias  Producciény socializacion  Evaluacién,
continuay formativasy uso de de experiencias con colegas. documentacion
comunidad entornos digitales para la pedagogicay
profesional organizacion del propio produccién de

desarrollo profesional.

saber docente.
Acompafiamiento y
mentoria entre pares.
Participacion activa
en comunidades de
practica.
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