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Ensefar y aprender
con videojuegos

Cecilia Exeni | Ivana Kowalczuk

“Creemos que es posible proponer experien-
cias con videojuegos que aporten a la cons-
truccion de conceptos por parte de los alum-
nos, que enriquezcan las ideas y representa-
ciones que tienen en relacion con un conte-
nido dado y -por qué no- que puedan gene-
rar y potenciar debates en relacion con
temadticas que la escuela trata. Empecemos
a pensar como.”

Analia Segal y otros (2012, p. 3)
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A partir del avance de las tecnologias digitales se
han incrementado cuantitativa y cualitativamente
la producciény la utilizacion de los videojuegos. El
creciente interés en estos dispositivos tecnologi-
cos determina un nicho de nuevos profesionales
especializados en entretenimiento, diseno, narra-
tivas, programacion y marketing, y también desti-
na investigadores al analisis de una practica social

muy significativa en nifos, adolescentes y jévenes.

A partir de estos rasgos de realidad, consideramos
relevante proponer opciones para su incorpora-
cién en el aula, ya que la disponibilidad de video-
juegos abre un amplio abanico de posibilidades a
la hora de pensar propuestas de ensenanza.

Por eso evaluar el aprendizaje implica, siempre,
evaluar la ensefianza (Gobierno de Cérdoba, 2011
ayb).

Algunos de los tipos de videojuegos hoy
frecuentes en el mercado son:

1. Videojuegos de camara en primera persona.
En ellos el jugador es protagonista y la imagen de
la pantalla muestra lo que el personaje esta
viendo. Esto confiere mayor realismo y, conse-
cuentemente, mayor identificaciéon con el perso-
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naje que controla. El mas conocido es DOOM y
entre los mas populares de este tipo (se juegan en
linea) esta el videojuego Counter-Strike con una
version especial situada en la Guerra de Malvinas.

2. Videojuegos de estrategia. En éstos la cAmara
se abre al gran plano general y el videojugador
posee una visualizacién del “mundo”. Ya no se
identifica con un personaje, como en el caso ante-
rior, sino que debe practicar tacticas para organi-
zar los distintos recursos de una civilizacion com-
pleta. Por ejemplo, Age of empire permite selec-
cionar una civilizacién en un menu de doce ambi-
tos: Babilonia, Hitita, Choson Minoica, Grecia,
Fenicia, Asiria, Persa, Sumeria, Yamato, Shang y
Egipto, y cada una propone estrategias diferentes.
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, http://www.molleindustria.org
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https://www.youtube.com/watch?v=rSeUVCxLowA&-
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https://www.educ.ar/recursos/128965/yo-videojuego/fullscreen. ‘

https://www.incredibox.com/ &

https://www.educ.ar/recursos/92546/rompeorejas ‘\
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c. Fisica y videojuegos. Propuesta para Educaciéon Primaria y
Secundaria

Home sheep home. Este videojuego tiene una interfaz intuitiva y

un excelente disefio. El audio, también atractivo, acompana y Los estudiantes comenzaron a escribir una cantidad de vocabula-
mejora las acciones del juego. Puede potenciar la ensefanza de rio que ella no esperaba encontrar. Sorprendida, pregunt6 donde
Fisica para contenidos como: energia potencial, energia cinética, habian aprendido todas esas palabras y los estudiantes respondie-
fuerza, relacién peso-fuerza-distancia, entre otros. A partir los ron que jugando videojuegos. ;Y si aprovechamos estos saberes?
desafios que plantea es posible generar actividades que permiten Ademas de ampliar el vocabulario, los videojuegos desarrollan
a los estudiantes construir las capacidades fundamentales enfoca- otras habilidades vinculadas con el area de Lengua. Podemos ver
das en el trabajo en equipo y en la resolucion de problemas. esto en plataformas como YoutubeGaming

ﬂ en la que los adolescentes com-
parten narraciones con videojuegos. Acercamos un testimonio:
Monster School: Clash Royale Blue King Legendary Deck. Minecraft

Animation, R

x._ -

De estudiantes consumidores a productores de videojuegos

d. Videojuegos para la enseiianza de Lengua y Literatura o

Lengua Extranjera
También los profesionales realizan cortos animados basados en

Iris, profesora de Lengua Extranjera. Inglés en el IPEM 201 “Leopol- personajes de videojuegos:
do Marechal” de la ciudad de Cérdoba, nos relata su experiencia en Corto animado de Overwatch, Shooting Star,
relacion a los videojuegos. Nos cuenta que empezé su clase V

preguntando a los estudiantes qué palabras conocian en inglés.
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f. Crear videojuegos

Algunas plataformas incluyen un programa para
hacer videojuegos. Por ejemplo, Roblox Studio

permite a los video-
jugadores disefar su propio juego y subirlo a la
plataforma para que otros lo jueguen. Otros progra-
mas que posibilitan crear videojuegos son Construc-
tor 3 GameMaker

Pilas Engine
Scratch
Alice -en 3D-
y varios mas.

Estos programas posibilitan abordar aprendizajes
relacionados al plan Aprender Conectados, “una
politica integral de innovacién educativa que busca
garantizar la alfabetizacion digital en el aprendizaje
de competencias y saberes necesarios para la inte-
gracion en la cultura digital y la sociedad del futuro.
Aprender Conectados implementa educacién digi-
tal, programacion y robética para todos los niveles
obligatorios -inicial, primario y secundario- y para
los Institutos de Formacion Docente”

En esta misma pagina pueden
encontrar los marcos pedagégicos del plan.
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https://www.youtube.com/watch?v=TbTm1Lkm180

https://www.uni-
cef.org/argentina/sites/unicef.org.argentina/-
files/2018-03/EDUCACION_05_TICS-Educacion-VideoJueg
os.pdf
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