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Presentacion

Los numeros son necesarios en muchas situaciones. Con ellos podemos contar cuantas
golosinas nos quedan, saber el precio de las galletas que nos gustan, comparar quién se
quedo con menos cartas en un juego de guerra de cartas y hacer célculos. En estas
actividades que les proponemos usaran los numeros para anotar puntos en un juego de tiro
al blanco, y saber asi quién gand.

Secuencia producida por la Direccion General de Desarrollo Curricular, Capacitacion y
Acompafnamiento Institucional - Ministerio de Educacién de la Provincia de Cérdoba.

:: Parada 1. El tiro al blanco

¢, Alguna vez han jugado al tiro al blanco? En este juego, cada jugador tiene un turno y
obtiene diferentes puntajes, segin donde acierte, al embocar en diferentes blancos que
tienen distintos puntajes. El ganador es el que logra mas puntos al finalizar una ronda.
Podés jugar con hermanas/os (mayores que vos), mama, papa o abuela/o.

Para el juego, van a necesitar:

5 elementos que pueden usar para lanzar, por ejemplo tapitas, pelotitas de papel, broches,

entre otros;




3 recipientes de plastico. Pueden ser también cajas, baldes, etc.

— T— —

100 puntos 10 puntos [ 1 punto

Carteles con los numeros 1, 10 y 100 que indican la cantidad de puntos. Deben pegar estos

carteles en los recipientes.

ACTIVIDAD | jA jugar!

1) Por turno, tomen las 5 tapitas, pelotitas de papel o broches (segun lo que hayan
conseguido).

2) Ubiquense a una distancia de aproximadamente de 3 metros de los recipientes, y
traten de jdar en el blanco! embocando una por vez.

3) Luego, anoten en la siguiente tabla de puntajes la cantidad de aciertos en los

diferentes blancos:

Nombre Cantidad de tiros acertados en cada blanco
del
jugador/a
100 puntos 10 puntos 1 punto Puntaje total



- Parada 2. Nuevos desafios

¢, Se han divertido cuando jugaron ?;Quién gané? Ahora les proponemos que ayuden a
otros chicos de otras escuelas que han estado jugando como ustedes a jdar en el

blanco!

ACTIVIDAD | Las tiradas de Celeste, Matias y Maria

a) Celeste, Matias y Maria, después de varias tiradas, lograron acertar en los
siguientes blancos:

Cantidad de tiros acertados en cada blanco

Nombre del
jugador/a 100 puntos 10 puntos 1 punto Puntaje total
Celeste 2 3 0
Matias 2 0 7
Maria 2 4 5

e Copien y completen el cuadro anterior en sus cuadernos o en el material si lo
tienen impreso.

e Respondan en sus cuadernos lo siguiente: ;quién fue el ganador en esta ronda?

ACTIVIDAD | Las tiradas de Sol y Martin

Respondan en sus cuadernos:

1) Sol acerté 2 pelotitas en el blanco de 100 puntos, 3 en el blanco de 10 puntos, 2 en
el blanco de 1 punto. ¢ Cuantos puntos obtuvo en total?

2) Martin tird 6 pelotitas y las emboco todas. Obtuvo 123 puntos. ¢ Cuantas pelotitas
pudo haber acertado en cada blanco?



ACTIVIDAD | ;Quién gano?

1) Victoria, Julidn y Paola jugaron a jDar en el blanco! y anotaron sus aciertos asi:

e Victoria: 2 pelotitas en el recipiente de 100 puntos, 1 pelotita en el recipiente de 10
puntos y 3 pelotitas en el recipiente de 1 punto.

e Julidn: 100 + 20 + 3.
e Paola:2de100,1de 10y 2 de 1.

En sus cuadernos, completen la tabla de puntajes y digan quien gano.

Cantidad de tiros acertados en cada blanco
Nombre del
jugador/a 100 puntos = 10 puntos 1 punto Puntaje total
Victoria
Julian

Paola

2) Estos son los puntajes que lograron Micaela y Mario:

Cantidad de tiros acertados en cada blanco

Nombre del
jugador/a 100 puntos 10 puntos 1 punto Puntaje total
Micaela 0 10 2
Mario 1 0 2

Micaela dice que fue la ganadora. Escriban en sus cuadernos si es verdad lo que ella afirma
y como hicieron para darse cuenta.



:: Parada 3. j Es posible?

En estas actividades, descubriran que se pueden obtener los mismos puntajes pero con
diferentes aciertos. Ademas, conoceran diferentes maneras para realizar el calculo del
puntaje obtenido. jComencemos!

ACTIVIDAD | Diferentes aciertos...puntajes iguales

Respondan en sus cuadernos:

1) Franco acerté 10 pelotitas en el blanco de 10 puntos. ;Qué puntaje obtuvo? Hay
otra manera de lograr ese puntaje pero embocando una sola vez? ;Cémo hicieron
para saber?

2) ¢Cuantas pelotitas pudo acertar un tirador en los diferentes blancos para lograr un
puntaje total de 100 puntos? ¢ Piensan que hay otra manera de lograr ese puntaje?
¢ Cual?

3) Un jugador alcanzé 120 puntos. Completen la siguiente tabla de dos maneras
diferentes. Para ello, escriban la cantidad de pelotitas que pudo haber embocado en
los diferentes blancos.

Cantidad de tiros acertados en cada blanco
100 puntos 10 puntos 1 punto Puntaje total
120

120

ACTIVIDAD | La jugada ganadora

Respondan en sus cuadernos:

1) Vanina queria llegar a obtener 110 puntos. Hizo varios tiros al blanco y los anot6 en
la tabla. 4 Obtuvo el puntaje deseado? ¢ Por qué?

Cantidad de tiros acertados en cada blanco

Nombre del
jugador/a 100 puntos 10 puntos 1 punto Puntaje total
Vanina 0 10 10



2) a) Leandro queria superar el puntaje de Mateo que logré 121 puntos. Acerté 12
pelotitas en el blanco de 10. 4 Es posible que le haya ganado a Mateo? ;Por qué?

b) ¢ Como harias para ganarle a Mateo con un tiro mas de los que logré Leandro?

El/la maestro/a o el/la profesor/a les indicara donde entregaran o compartiran las
actividades resueltas.




ORIENTACIONES PARA LA FAMILIA

La parada 1 del juego tiene por finalidad que las/os nifias/os produzcan
escrituras de numeros armando los puntajes con unos, dieces y cienes.
Incorporamos estos términos para denominar las unidades, decenas y
centenas, ya que son las expresiones que utilizan los chicos y es
importante respetar lo que ellos dicen.

Se espera al principio que piensen en la composicién del nimero sumando
la cantidad de aciertos en los diferentes blancos. Es decir, pensar el 23
como 23=10+10+ 3 0el132como 132=100+ 10+ 10 + 10 + 2.
Posteriormente, podran avanzar en escrituras multiplicativas: 23 como 23 =
2x10+3x10 el 132 como 132=100+3x10 +
2x1.

Es importante acompanarlos al momento de completar la tabla,
necesitaran jugar varias veces para lograr completarla solos. No
reemplacen la actividad de la nifia o del nifio haciendo el trabajo que cada
uno de ellos debe hacer sobre las soluciones y respuestas. Pueden
orientarlos a través de preguntas tales como: ;cuantas pelotitas
embocaste en el recipiente de los cienes, de los dieces o de los unos?,

¢, donde escribis ese numero?, ;como podemos hacer para calcular el
puntaje total de cada jugador/a?, ;hay alguna cuenta que nos ayude a
calcular el puntaje total?

En las paradas 2 y 3, las actividades propuestas tienen por objetivo
avanzar en la composicién de numeros que involucre no solo la suma, sino
también la multiplicacion de la cantidad de aciertos en los diferentes
blancos de unos, dieces y cienes, y ademas estableciendo canjes. Es
decir, se apunta a que las/os nifas/os puedan interpretar y producir
escrituras de numeros centradas en la idea de agrupamiento, composicion
y descomposicion en unos, dieces y cienes, a través de sumas y/o
multiplicaciones, segun la posicion de cada cifra. Es decir, poder
comprender que en 125 hay 1 centena, 2 decenas y 5 unidades implica
pensar en escribirlo como 125=100+10+10+50125=100+2x 10 +
5. O también poder interpretar que en 125 hay 12 decenas y 5 unidades
implica pensar en escribirlo como 125 =12 x 10 + 5.



ORIENTACIONES PARA LOS DOCENTES

En la secuencia jDar en el blanco! se presentaron actividades vinculadas
con el sistema de numeracion que permite usar el valor de las cifras para
interpretar y producir escrituras de numeros centradas en la idea de
agrupamiento, composicion y descomposicion -en unos, dieces y cienes- a
través de sumas y multiplicaciones. Sabemos que para tercer grado se
espera la produccion de escrituras aditivas y multiplicativas de numeros y
un analisis de canjes y del valor posicional de las cifras x 10, x 100, x
1.000. Por lo tanto, esta propuesta de actividades esta pensada para la
primera parte del afio con el propdsito de retomar lo construido en el afio
anterior para posteriormente avanzar con el rango numérico
correspondiente a tercer grado. En este sentido el/la docente podra realizar
las variables didacticas que considere pertinente y agregar blancos de
1.000 puntos.

Evaluacion

este contexto particular y desde las alternativas que nos ofrece la
tecnologia, la evaluacion como proceso regulador del aprendizaje requiere
actividades, trabajos o tareas evaluativas, y al mismo tiempo, criterios,
estrategias, herramientas y aplicaciones didacticamente especializadas.
Estas deben posibilitar, desde la virtualidad, la concrecion de un enfoque
formativo de la evaluacién, como asi también de una evaluacion formativa
del proceso de aprendizaje de los estudiantes. El sentido fundamental es
poder recoger informacion sobre el estado de saberes de los chicos que
permita, por un lado, dar cuenta de sus avances y, por otro, tomar
decisiones para orientarlos y acompanarlos en aquellos producciones cuyo
desempefo ha sido poco satisfactorio en relacion con lo esperado.

El docente seleccionara actividades que las/os nifias/os presentaran para
realizar un seguimiento de los aprendizajes. Esto permite recoger
informacion sobre su estado de saberes en relacién con los aprendizajes y
contenidos abordados mediante la secuencia de actividades propuestas. Al
respecto, se sugiere la lectura de las pp. 5-6 del fasciculo 16 Matematica:
evaluar para conocer los saberes de nuestros estudiantes en el marco del
desarrollo de capacidades fundamentales.

Se muestra -a modo de ejemplo- una lista de cotejo que contiene criterios
para evaluar avances de los nifios y las nifias en relacion con la
descomposicion y composicién de numeros propuesta en la secuencia
para el sistema de numeracién: Componer y descomponer niimeros con
sumas y multiplicaciones en el contexto del juego jDar en el blanco!

Estudiante 1 Estudiante 2
Resolucion de actividades

seleccionadas si NO Si NO

Identifica la cantidad de
aciertos en los diferentes
blancos de 100, 10 y 1
puntos para componer los
numeros 230, 207 y 245,y
compara.


http://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/Prioridades/fas_16_Matematica.pdf
http://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/Prioridades/fas_16_Matematica.pdf
http://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/Prioridades/fas_16_Matematica.pdf

Reconoce en las
anotaciones de Victoria,
Julian y Paola la cantidad de
aciertos en los distintos
blancos. Completa tabla y
compara.

Establece la equivalencia
entre la cantidad tiros en el
blanco de 10 puntos
necesarios para canjear por
un tiro en el blanco de 100
puntos, y realiza el canje.

Descompone 120 de dos
maneras diferentes.
Establece la equivalencia
entre la cantidad tiros en el
blanco de 10 puntos
necesarios para canjear por
un tiro en el blanco de 100
puntos.

Frente a los “errores” descubiertos sera necesario analizarlos, intentar
comprender como y por qué se producen, y plantear otras actividades o
tareas similares para aquellos estudiantes que lo requieran, en funcién de sus
dificultades. El objetivo sera que puedan volver sobre las actividades para
revisar y alcanzar los objetivos previstos. De esta manera, reconocemos la
diversidad de los y las chicas, de sus puntos de partida, de sus formas y
tiempos de aprendizaje, lo que deriva en considerar las diferencias entre ellos
y pensar en acciones pedagdgicas flexibles y diferenciadas.

En este sentido, es importante la retroalimentacion que permita a los y las
estudiantes, padres, madres o adultos que los acompafian, identificar sus
logros, sus avances, como asi también sus dificultades y aprendizajes
pendientes. Presentar una devolucién en la que se explique qué se esperaba
en cuanto a la resolucion de las actividades, podria ayudar a que la nifa o el
nifio, junto con el adulto que acompana, pueda reflexionar sobre los errores
de manera que al momento de presentar otras tareas similares le permitan
superarlos. Asi, por ejemplo, ante respuestas incompletas o erréneas de la
actividad “Diferentes aciertos...puntajes iguales”, se podra indicar a los chicos
que con un solo tiro en el blanco de 100 puntos, obtengo lo mismo que con 10
tiros en el blanco de 10 puntos, porque con 10 tiros multiplicado por 10
puntos, que vale cada tiro, obtengo 100 (10 x 10 = 100 que es lo mismo 10 +
10+10+10+10+ 10+ 10 +10 + 10 + 10 = 100). Les recomendamos
también realizar otras actividades similares, y alentarlos en el uso de célculos
para determinar el puntaje total con la menor cantidad de tiros posibles.
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Otro aspecto importante es animar a los chicos a que escriban en sus
cuadernos o carpetas qué aprendieron con las actividades propuestas en el
juego jDar en el blanco!
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FICHA TECNICA:
Actividad: jDar en el Blano!

Nivel: Primario
Salas/ grados/ aios sugeridos: 3.° grado

Material/s: Matematica

Eje/s curricular/es: Numero y operaciones.
Objetivos:

e Usar célculos de adicion y multiplicacion para representar numeros en términos de
cienes, dieces y unos en funcion de los nimeros involucrados.

e Producir composiciones y descomposiciones aditivas y multiplicativas de los
numeros en términos de cienes, dieces y unos.

Aprendizajes y contenidos:

e Construcciéon de composiciones y descomposiciones aditivas y multiplicativas de los
numeros de dos y tres cifras para escribir nimeros.

e Produccion de escrituras aditivas y multiplicativas de numeros en problemas que
involucren el analisis de las escrituras numéricas en el contexto de juego en
términos de cienes, dieces y unos.

e Uso y produccion de diferentes representaciones de un ndmero (incluidas la aditiva y
la multiplicativa) de acuerdo con la necesidad que impone el problema.
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