Desarrollo de capacidades:
aportes para revisar l[a ensenanza




El cerebro: la clave del
aprendizaje

Funciones
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Procesos cognifivos: recursos

Atencion

Procesamiento info. auditiva
Procesamiento info. visuadl
Conftrol motricidad

Memoria

Funcion ejecutiva

Control de interaccion social
Automonitoreo



Los procesos cognitivos

®» Tienen un soporte neurobioldgico

» Se revelan en el hacer del sujeto

» FEvolucionan, se desarrollan y complejizan en funcion de estimulos
® | ainfervencion estratégica acelera su desarrollo

» Copnstruyen el autoconcepto de un individuo




Procesos cognitivos: complejidad
creciente

9
' Interpreta algo que sucede
en la narracion

Correlaciona un adjetivo
con un personaje

Identifica la funcion adjetivo

" Lee una palabra

(g )

Reconoce la “a

=




Confluyen para habilitar
capacidades complejas

Comprender informacidon en distintos soportes
Producir informacion en distintos soportes

sar conceptos y teorias para entender algun
aspecto de la realidad

Resolver situaciones complejas gracias a los
conceptos y teorias

Juzgar, argumentar, decidir posiciones
Trabajar con ofros para un fin compartido




*Mas adentro”, *hacen” al “Adentro” del sujeto, se “Afuera’, pero “con” el “Afuera-afuera”. La opinion

sujeto pero todavia no son ]—> reconocen como atributos [:} sujeto. Producen la ri} del “otro”
“subjetivas’ 7 personales, son objeto de sensacion de autoeficacia T
metacognicion
Funcones cerebrales | Capacidades | Siuaciones y Desempefios | Parémelros de evaluacion, escaones
I | de competencia.

. atencion i i
. memoria |
. funcion ejecutiva !
. percepeion ! /\,
. control motriz '
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. procesamiento linguistico

Investigables por experimentos y Son constructos hipoteticos, pero Son objetos de disenio didactico Son definiciones de politica curricular
escaneo cerebral podemos investigarias didacticamente
T 1 T T T
Estimulan el desarrollo disenan | conducen | Aportan Evaluan segun
insumos
DOCENTES
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5sCoOmo podemos colaborar con el
desarrollo de las capacidades?

» Ofrecer elementos estructurantes del
conocimiento: conceptos, relaciones

®» Mostrar modelos de pensamiento: “pensar
en’ voz alta”

® Fnsenar estrategias, p.ej. invitar a priorizar
Andamiar capacidad de autorregulacion
Ofrecer situaciones complejas

» Generar ambiente seguro de aprendizaje




sPodemos cambiar de
ibreto?

La busqueda de una didactica
renovadad



Cambios e Inercias

» F| discurso se » | as practicas son
puede estables, tienen
ngpfgr y INerclas
renovar » | as practicas estan

» F| discurso atadas a restricciones
sigue “modas” (de conocimiento

metodoldgico,
organizacionales y
materiales)

Es posible cambiar de discurso y seguir
sosteniendo las mismas practicas...




Practicas de organizacion
del aprendizgje

1. Por contenidos distribuidos en materias
Matematica, Quimica, Historiq,
ociologia...)

2. Porresultados de aprendizaje ,
esperados, organizados en materias

3. Por situaciones integrativas en areas
de conocimiento (Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales, Tecnhologia, Artes,
Lenguaqjes, Educacion corporal y
salud) y en temas transversales

4. Por competencias para el desempeno
en el mundo social




1. Contenidos en Materias

» | ey de Newton
» Concepto de Constitucion
» Fspacio geogrdafico

» Atomos y moléculas
» Proporcionalidad
» Present Tense

Foco en temas gque ensefia el profesor




2. Resultados de
Aprendizaje en Materias

Los estudiantes habran quedado en condiciones
de:

» Analizar las distintas teorias cientificas que
explican el origen de la vida y sus procesos de
continuidad y de cambio.

®» |nferpretar la equivalencia entre expresiones
fraccionarias y decimales de uso frecuente para
una misma cantidad

» Planificar un texto en funcion de los paradmetros
de la situacion comunicativa y del texto elegido

Foco en conocimientos que deben demostrar los
alumnos, pegado a lo que el profesor se propone
ensenar.



3. Situaciones integrativas
en Areas Transversales

» | os estudiantes disenardn o mejorardn el disenho de un
producto funcional. Hardn el producto o un prototipo o
modelo. Como parte de una exposicion publica para
promover su producto, propondrdn un plan (acotado)
de marketing y explorardn la adecuacion de los
materiales con que se pueda fabricar

» | os estudiantes disenardn alternativas de itinerarios que
puedan interesar a un grupo compuesto por el propio
estudiante y un estudiante extranjero, acompanados por
un adulto. Identificardn varias cuestiones, como
opciones de transporte, atracciones turisticas, sitios de
importancia histérica o cultural. Presentardn un costeo y
razones de sus elecciones.

Foco en un producto que se define a medida
qgue los alumnos lo disenan y lo ejecutan



4, Competencias para el
desempeno social

Los estudiantes habrdn desarrollado niveles crecientes
de competencia en lo que hace a su:

» Comunicacion linguistica.

» Tratamiento de la informacion y competencia digital.
» Fjercicio de la ciudadania.
» Apreciacion cultural y artistica.

» Autonomia e iniciativa personal.

Foco en desempeinos genéricos, transferibles a
cualquier contenido




Cada forma de organizar el
aprendizaje tiene iImpactos

En el rol del alumno
En el rol del docente
En el rol directivo

En los recursos fisicos

En la distribucion de los tiempos
En la asignacion de recursos humanos
En las competencias docentes necesarias

En las reglas y normas




Sifuaciones de aprendizaje

Organizadoras de la
ensenanzo




Cognicion Situado

Bruner, Vigotsky, Lave & Wenger

La cognicion estd ligada a practicas sociales y
culturales, a herramientas, y a relaciones de
poder y de roles.

El conocimiento estd mediado culturalmente, y
se comparte socialmente.

El conocimiento reside distribuido entre |as
personas, las herramientas y las comunidades de
practica

Aprender significa “hacer de aprendiz”, tener
participacion legitima en comunidades de
practica.

Foco en el “conocedor”, no en la informacion



undos:

técnico (aparatos e interrelaciones),
informico, (datos, conceptos,

imagenes, interrelaciones)
natural (sustancias, cuerpos,
organismos, interrelaciones)

social (instituciones, personas,

objetos, interrelaciones)

simbodlico (relaciones formales entre

\objetos formales)

~

SITUACIONES

DESEMPENOS
(conductas,
performances)

/Capacidades: \

. Reconocer y resolver
problemas

. Trabajar con otros

. Comprender, producir,
intercambiar informacion

. Apreciar, evaluar,
preferir

ﬁerramientas

culturales de
representacion y
modelizacion:

. Formas plasticas,
Imagen, Sonido,
movimiento

. Lenguaje y Literatura

~

Qﬂateméticas /

Niveles de
competencia

Del grupo

De los individuos

Juicio externo al
/los sujetos



El conocimiento es situado

» NO es posible separar el conocimiento objeto de
aprendizaje de la situacion en la cual se lo usa.

® Sjun conocimiento se adquiere de una forma
"académica”, sdlo podrd ser reproducido en una
"situacion académica” y por tanto es poco probable
que los estudiantes lo usen en otras situaciones reales
(el problema de |la fransferencia).




Trabajar con situaciones

= (supuesto)
‘orden proplio
de la disciplina™

» (explicito) orden
de los textos

Implica una légica
distinta para
secuenciar la

actividad de escolares
ensenanzay los ®» orden .
contenidos que “pedagogizado
discute inercias: "(de losimple a

lo complejo, de
lo particular a lo
general)




Ejemplos posibles:

» Planear un paseo para mostrarle su ciudad y alrededores
a un turista extranjero

» [Flegir una Universidad en India y escribir una carta o un
CV{en ingles) para pedir una beca.

» Presupuestar y administrar los fondos para hacer una
reparacion domestica, p.ej. reconstruir una cocina

» Producir una presentacion enfretenida ante estudiantes
mas jovenes (digamos de 10 anos) sobre una,
personalidad famosa (deportista, artista, musico pop)

» Discutir con su doctor/a acerca de una infervencion
quirurgica que deben practicarle a su padre

» Producir un videoclip breve para explicarle el significado
del numero Pi a alumnos de 4to grado

» Usar Facebook, Twitter, celulares para organizar una
campana a favor del ambiente en su vecindad, referida
a mejorar la higiene urbana




Enfoque diddactico
tiene en cuento

El conocimiento es

El conocimiento en el
cerebro.

El conocimiento crece incorporando

Para “ensenar’” no basta el input sino que hay
que cuidar que se produzca el :

Las varigbles : impactan en el
aprendizgje (seguridad para equivocarse,
motivacion ante lo que se puede mostrar).

El aprendizaje es sensible a las ivas, (no
las declaradas sino |as percibidas: “sque quiere
de mi este profesore”). Estas no se comunican en
el discurso sino a traves del :

D.€]. mecanismos de evaluacion y calificacion.



Las situaciones motivadoras

® Requieren poner en juego varios recursos
(conocimiento factico, Conocimiento practico,
emocion, saber relacional) o adquirirlos si se
carece de ellos.

» En ocasiones pueden tener cardcter disciplinario,
pero suelen requerir aportes de otras disciplinas.

» Plgntean restricciones (materiales, informacionales,
practicas)

» Tienen una finalidad mas alld de “aprobar” (p.€j.,
curar, explicar, inventar, producir, ensenar)

®» Se pueden reconocer como parte de una familia
(contexto, estrategias tipicas)

» Se pueden evaluar en funcidon de criterios de
calidad




INSUMOS Y situaciones

Conocimientos generales
Conocimientos operativos
Conocimientos cognitivos

Conocimientos de
relaciones humanas

Redes/de personas
Acceso a Bancos de datos
Experiencia

ersonalidad

Situacion



sDe qué tamano son las
situaciones?

=» NO de 15 minutos; eso es un simple ejercicio

» NO de | blogue de clase; ese es un tiempo
adecuado para trabajar alguno de los

INSUMOS
= »

ALGO INTERMEDIO

8-

= NO de todo un ano; la situacion se volverio
demasiado grande, es a “todo o nada”.




Primeros pasos

» Flegir una capacidad a desplegar
®» Revisar el mapa de oferta curricular

» |maginar una situacion realista,
desafiante para los destinatarios

» Defterminar qué aceptaremos como
desempeno competente

» Armar el guion de trabajo y los
materiales



