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En este cuadernillo vas a encontrar textos para leer y preguntas para responder

Para hacer la prueba tenés que:

* LEER los textos
+ CONTESTAR las preguntas

Podés volver a leer los textos siempre que lo necesites.

Las preguntas hay que contestarlas asi:

EJEMPLO

1 Los gatos tienen

A) dos patas
B) tres patas

C) cuatro patas

L1 101

D) cinco patas

Acordate de:

* Elegir una sola opcion.
+ Pintar todo el cuadrado.
. Site equivocas, borrar bien la que querés cambiar.
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Para resolver las actividades 1 a 5, leé el siguiente texto:

HIEIEIEY -

iTE INVITO A MI CUMPLE!

Para: Juan Diego

De: Ramon Antonio

iTe invito a festejar mis 8 anos!

Te espero el dia 14 de octubre a las 10
de la manana en el Club Mariano
Moreno para meternos a la pileta,
jugar al tenis y al futbol. Habra un
concurso de baile y el mejor bailarin se
llevara un premio. Terminaremos el dia
merendando tortas y jugos.

La direcciéon del Club es Avenida
Ricardo Rojas 154.

Por favor, confirmar asistencia antes del 12 de octubre. GRACIAS!

Texto elaborado para esta prueba

¢Cuantos afos cumple el cumpleafiero?

8 afos.
10 anos.
12 afnos.

14 anos.
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En el cumpleafios, ;quién se llevara un premio?

El que mas se meta a la pileta.
El que mejor juegue al futbol.
El que gane al tenis.

El que mejor baile.

¢Cual serd la ultima actividad del dia?

Merendar.
Jugar.
Nadar.

Bailar.

¢Quién cumple afos?
Juan Diego.
Mariano Moreno.
Ramon Antonio.

Ricardo Rojas.

¢Para qué se escribid este texto?

Para invitar a una fiesta.
Para contar una historia.
Para dar una opinion.

Para explicar un deporte.
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Para resolver las actividades 6 a 13, leé el siguiente texto:

LA BRUJA AZULINA

La bruja Azulina vive en un bosque
alejado, lleno de arboles y pajaritos. Su
casa parece muy chiquita pero es
enorme por dentro: tiene muchas
habitaciones y la mas grande es la que

usa para hacer hechizos.

A Azulina le gusta usar siempre la
misma ropa, se pone unas medias
rayadas violetas y verdes, un vestido
negro con lunares grises y un sombrero
puntiagudo lleno de dibujos que brillan

en la oscuridad.

Siempre se pone unas botas con taco que largan carcajadas en cada pisada.

Su medio de transporte es una escoba vieja que con solo dos palabras

magicas la lleva volando a donde sea.

Su fiel compafiero es Jaime, un gato negro que habla en japonés.

La bruja Azulina tiene muchas amigas brujas. Una vez por mes se juntan a hacer

hechizos e invitan a todos los chicos para que se diviertan con su magia.

Texto elaborado para esta prueba
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¢Cuadl es el medio de transporte de la bruja Azulina?

Una escoba.
Un sombrero.
Una bota.

Un pajarito.

¢Qué hacen las botas con tacos de Azulina en cada pisada?

Vuelan en la noche.
Largan carcajadas.
Lanzan hechizos.

Brillan en la oscuridad.

La bruja Azulina

habla japonés y es enorme.
tiene lunares y es chiquita.
hace hechizos y tiene un gato.

brilla en la oscuridad y larga carcajadas.

¢Como hace Azulina para salir volando?

Dice dos palabras magicas.
Grita bien fuerte.
Dice palabras en japonés

Larga una carcajada.

Lengua [ Simulacién de items

06



¢En qué se diferencia Azulina de la mayoria de las brujas de los cuentos?

Que usa un sombrero puntiagudo.
Que tiene un gato negro.

Que usa una escoba vieja como transporte.

[10]
[]
[]
[]
[]

Que hace hechizos para divertir a los chicos.

¢Con quién se junta Azulina a hacer hechizos?

Con su gato.
Con sus vecinas.

Con su pajarito.

HINIEIEY -

Con sus amigas.

Azulina es una bruja
I:l timida.

I:l aburrida.

I:l amigable.

I:I solitaria.

En este texto se

describe una bruja.
explica un hechizo.

informa sobre los gatos.

HINIEIEY -

ensefa a volar en escoba.
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Para resolver las actividades 14 a 25, leé el siguiente texto:

EL ORIGEN DEL MATE

Cuentan los guaranies que habitaban en el litoral de nuestro pais que Yaci, la
Luna, solia pasear por las noches contemplando las selvas, los esteros, las

lagunasy la tierra roja del Chaco.

Una vez, mientras caminaba por la orilla del rio, Yaci iba tan distraida que no se

dio cuenta de que una temible vibora estaba por morderla.

—-iCuidado! —grité un joven cazador guarani.

Yaci se hizo a un lado y él atrapé a la vibora.

La diosa, agradecida, decidié ofrecerle un regalo al muchacho. Le dijo:

-Encontrards en la selva un arbol de hojas con nervaduras amarillas. Con ellas

podras preparar una bebida deliciosa: el mate.

-¢.El mate? ¢ Qué es eso? —pregunto el joven, asombrado.

—-Es una nueva bebida... que unira a los hombres de tu pueblo.

-¢Y como debo prepararla?

-Tenés que secar las hojas y triturarlas -dijo Yaci, y le explicé detalladamente

cémo debia servir el mate.

El cazador le hizo caso a la diosa y se internd en la selva. Enseguida, encontré el

arbol. Arrancé algunas hojas, las secé y las pico.

Tal como le explicé Yaci, colocé las hojas en una calabaza ahuecada. Después les
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echo encima agua tibia y con una cafna muy fina bebid. Estaba feliz, imaginé a

toda la aldea reunida: la calabaza pasando de mano en mano entre sonrisas

amigas.

Pero el cazador no se dio cuenta de que, entre los arboles, un guerrero lo espiaba.

Envidioso por el regalo que habia recibido, el guerrero esperé a que el cazador

se durmieray le robé la calabaza y las hojas.

Al otro dia, el guerrero corrié hasta la aldea y le ofrecié el mate al mburubich3,
que era el jefe de todos los jefes. La comunidad se puso muy contenta por el
maravilloso regalo. Pero al rato llegd el joven cazador muy triste y delaté el

robo.

-Ese malvado guerrero me quité el mate- lo acusé el cazador.

-iEso no es cierto! —gritd el otro-. Esa bebida es mia. Yo la preparé con hojas

gue encontré en la selva.

Todos se sorprendieron, no sabian a quién creerle. ;{Mentia el cazador o el

guerrero?

Los jefes que formaban el Consejo se miraban desorientados y decidieron

consultar al payé, que era el hombre mas sabio de la aldea.

El payé, después de meditarlo un rato, ordené a los dos jévenes que se

internasen en la selva, y trajesen raices y hojas del misterioso arbol.

Pero el guerrero no sabia hacia dénde ir. Entonces, avergonzado, confesé su
mala accién y se disculpé. El payé vio que el guerrero estaba arrepentido y lo
perdond.

El pueblo agradecid al cazador y celebré el regalo que Yaci les habia hecho a
los hombres con una gran fiesta. Fue esa noche cuando los guaranies
tomaron mate por primera vez. La calabaza pasé de mano en mano, bajo la

mirada luminosa de la Luna.

Alicia Stacco. Version de una leyenda guarani.
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Yaci es

la tierra.
el rio.
la luna.

la selva.

Yaci es el nombre de

un guarani.
una planta.
un rio.

una diosa.

Yaci no se dio cuenta de que una vibora estaba por morderla porque

preparaba el mate.
miraba al cazador.
caminaba distraida.

escuchod un ruido.

¢Quién le explica al cazador como servir el mate?

Un guarani.
Yaci.
Un guerrero.

El jefe sabio.
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¢Cuando roba el mate el guerrero?

Cuando el cazador se va a la aldea.
Cuando el cazador se duerme.

Cuando el cazador se pierde en la selva.

18]
[]
[]
[]
[]

Cuando el cazador se despierta.

El payé les ordena a los dos jovenes que

busquen en la selva a Yaci.
busquen los ingredientes para preparar el mate.

compartan el mate que habian encontrado.

HIEIEIEY -

celebren el regalo de Yaci.

N
o

HINIEINY =

El mburubichd es el

consejo de los jefes.
nombre del guerrero.
jefe de todos los jefes.

nombre de la aldea.

¢Quién le agradecit el regalo al cazador?
I:l El guerrero.

I:I Un joven.

I:I La luna.

I:I El pueblo
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El payé perdona al guerrero cuando

lo ve desorientado.
vuelve de la selva.
lo ve arrepentido.

trae las hojas del arbol

¢Qué quiere decir la expresion “la calabaza pasé de mano en mano”?

Que todos hicieron una calabaza.
Que todos construyeron un mate.
Que todos ahuecaron la calabaza.

Que todos compartieron el mate.

El titulo del texto es El origen del mate porque relata

como se sembr¢ la planta del mate.
doénde viven los guaranies.
cdémo conocieron el mate los guaranies.

coémo usar una calabaza.

El texto El origen del mate es

una noticia.
una receta.
una leyenda.

una poesia.
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