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Presentacion

El desarrollo sostenido de las tecnologias digitales y de Internet en el mundo contemporaneo
permite afirmar que vivimos en un contexto digital fundado en una red de conexiones. Las maneras de
aprender han cambiado y por ende, las formas de ensefiar. El conocimiento estad hoy en la red y los do-
centes, como agentes del estado, tenemos la ineludible responsabilidad de acompafar a nuestros estu-

diantes en sus procesos de aprendizaje como ciudadanos plenos.

Historicamente, nuevos dispositivos, instrumentos y herramientas han ido asociados a la re-
elaboracion de procesos cognitivos en los sujetos vy su relacion con el entorno. La masificacion de la im-
prenta, la incorporacion de las ldminas escolares, de pizarras negras, retroproyectores, proyectores, or-
denadores, celulares y pizarras digitales en las aulas da cuenta de esta reconfiguracion de ambientes fisi-

COs, procesos mentales, relaciones intra e interpersonales.

En éste sentido, el Programa Nacional Integral de Educacion Digital (PLANIED - Ministerio de Edu-
cacion y Deportes de la Nacion) propone entender las TIC como “formas culturales, espacios en los cua-
les no solo circula informacion, sino también las distintas dimensiones que posibilitan configurar la subje-
tividad y construir conocimiento. En el espacio simbolico de las TIC convergen tanto el juego, la explora-
cion, la creatividad y la fantasia como el pensamiento critico, la informacion, la comunicacion y la cola-

boracion, debiendo entenderse estas categorias como un todo integrado™.

A partir de esta lectura del contexto, la politica educativa provincial, a través de la Subsecretaria de
Promocion de Igualdad y Calidad Educativa (SPIyCE), organismo dependiente de la Secretaria de
Educacion (SE) del Ministerio de Educacion (ME) del Gobierno de la Provincia de Cordoba, desde la Uni-
dad de Educacion Digital y el Programa Primaria Digital Cordoba, desarrollo en el afio 2017 el primer cur-

so de capacitacion: “Usos Didacticos de la Pizarra Digital Interactiva”.

El Programa Primaria Digital estd comprometido en llevar adelante un plan concreto de integra-
cion de la comunidad educativa a la cultura digital. Esto comprende acciones y definiciones en materia
de equipamiento a las escuelas publicas del pais, acceso a un entorno multimedial pensado para la ense-
Aanza, produccion de materiales, capacitacion a docentes y acompafiamiento técnico-pedagogico de

forma situada.

Este compilado, por lo tanto, es fruto de esas acciones y pionero en materia de formacion en el
uso de las Pizarras Digitales desde un enfoque pedagogico-didactico. Se documentan aqui una selec-
cion de las primeras secuencias didacticas y experiencias en el empleo de la Pizarra Digital Interactiva,
todas estas disefiadas por docentes destinatarios del curso que, ademas, se desempefian en escuelas

que han recibido el Aula Digital Movil.

ICompetencias de Educacion Digital, Coleccion Marcos Pedagogicos PLANIED p. 7.
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Las secuencias se presentan agrupadas por ciclo, espacio curricular y competencias digitales de-
mandadas con el objeto de brindar orientaciones especificas, testimonios y animar a los equipos directi-
vos, docentes y estudiantes del nivel educativo primario a llevar adelante -en palabras de Mariana Mag-

gio (2016)- una inclusion genuina de las TIC.

En el curso desarrollado en dos encuentros presenciales y un modulo no presencial, los docen-
tes, con sus diferentes acercamientos, practicas e historias profesionales alrededor de las tecnologias
lograron adquirir los conocimientos y habilidades técnicas necesarias para la instalacion, calibracion y
uso de los componentes de la Pizarra Digital, conocer el software asociado a los dos modelos que arri-
baron a las escuelas (Ebeam y Mimio), reconocer los tiempos, la metodologia de trabajo y los momen-
tos mas oportunos didacticamente para su empleo, innovar en las practicas docentes y aplicar los cono-
cimientos adquiridos en la realizacion y ejecucion de secuencias didacticas vy actividades.

Creemos con ello habernos aproximado al proposito de generar un espacio que ayude a fortale-
cer las practicas docentes incorporando nuevas herramientas tecnologicas (PDI) disponibles en las es-

cuelas incentivando la creatividad, la innovacion y desarrollando nuevas estrategias metodoldgicas.

Destacamos que soOlo es un comienzo quizas centrado “en perder temor a los aspectos tecnicos
de la implementacion’, sin embargo, dado este paso, confiamos en las posibilidades de los educadores
para recrear, enriquecer y gestionar las clases generando situaciones de aprendizaje potentes para nues-

tros estudiantes.

En consonancia con las competencias digitales enunciadas por el Programa Nacional, desde Pri-
maria Digital Cordoba, se viene trabajando con las Capacidades Fundamentales. Entendemos que la al-
fabetizacion digital las involucra. Se trata, en definitiva, de poder brindar una serie de oportunidades y

escenarios de ensefianza inclusivos que prioricen:

e CREATIVIDAD E INNOVACION: para que los/as estudiantes promuevan practicas culturales
emergentes y originales asociadas a las formas de produccion, circulacion, apropiacion y consumo pro-

pios de la cultura digital en el uso de las TIC generando nuevas ideas, procesos o proyectos.

e COMUNICACION Y COLABORACION: A fin de participar junto a otros actores, en la genera-
cion de multiples lenguajes de representacion de los saberes (imagenes, textos, sonidos y simulaciones)

de manera colectiva, tanto en espacios fisicos como virtuales.

e INFORMACION Y REPRESENTACION: con el proposito de otorgar a los estudiantes la posibili-
dad de ubicar, organizar y producir informacion a través de diversas fuentes y medios, entendiendo las

caracteristicas y la retdrica de o digital.

e PARTICIPACION RESPONSABLE Y SOLIDARIA: con el objetivo de incentivar el uso responsable
y solidario de la informacion para que los estudiantes reconozcan los modos en que pueden proteger
sus datos y la informacion sobre sus practicas o recorridos en internet, mientras van desarrollando acti-

tudes éticas y ciudadanas de cuidado personal y mutuo.
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e PENSAMIENTO CRITICO: para permitir a los estudiantes separar los aspectos argumentales,
emocionales, ideoldgicos y propios de la retorica de lo digital, chequeando las fuentes de informacion a

la hora de generar preguntas, buscar posibles respuestas y tomar decisiones fundadas.

e USO AUTONOMO DE LAS TIC: para que se considere el funcionamiento de las redes, aplica-
ciones, y medios de manera de seleccionar las herramientas adecuadas segun las tareas, propositos o

necesidades.

Esperamos con estas aproximaciones al uso de la Pizarra Digital Interactiva poder contribuir y

alentar a otros colegas a repensar sus practicas pedagogicas y la logica de las interacciones en el aula.

En palabras de una docente: "Luego de usar la PDI me di cuenta de que es una herramienta con
grandes posibilidades educativas, que nos permite crecer como docentes en este mundo tecnologico y
globalizado. Es increible poder interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion. Los estu-
diantes la pudieron utilizar de manera rapida y facil; tanto los nifios de los ultimos grados, como tam-
bién asi los mas chiquitos. También he notado que, por su dinamismo y por la posibilidad de trabajar en
forma interactiva, se pueden comprender conceptos mas complejos . En resumen, los resultados fue-

ron muy positivos por lo que me brindaron muchas satisfacciones.”

Nuestro especial reconocimiento y agradecimiento a los docentes participantes por su invalua-

ble aporte a la mejora de la calidad e igualdad educativa.

‘pRIMARIA  SPT/,CT | Ministerio de
DIGITAL :
" CéRDOBA Subsecretariaz'omocién E D U CACI 0 N

de Igualdad y Calidad Educativa
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Tematica principal

Las partes del cuerpo.

La experiencia se realizd en el marco del Pro-
yecto Institucional, socio-comunitario y educati-
vo “NUESTRA FABRICA DE MUNECOS PARA EL
ALMA" que se llevo a cabo en forma simultanea
entre nuestro C.E. rural "Jonas Salk’, de Col. Pla-
ya Grande, perteneciente a la localidad de Marull
(Nivel Primario — plurigrado) y la Escuela Especial
‘Intendente Elvio Pedro Baravalle’, de la localidad

de Balnearia.

La iniciativa tuvo como finalidad la creacion vy
confeccion de mufecos, por parte de los estu-
diantes de ambos C.E., con materiales reutiliza-
bles promocionando el cuidado del ambiente
gue nos rodea principalmente, evitando la acu-

mulacion de basura.

Estos murfiecos fueron obsequio en fechas festi-
vas a nifos de sectores vulnerables de la socie-
dad, que asisten a guarderias en zonas alejadas a
la localidad de Balnearia, o bien, se encontraban

internados en hospitales.

A partir de una meta en comun, se tratd de
acercar sectores y crear conciencia colectiva a

traves de la promocion de valores como la soli-

<

1 INGLES
I (JORNADA
.\ EXTENDIDA)

daridad y la empatia.

Este proyecto no solo atendid una situacion so-
cial real, sino que permitic el tratamiento de
aprendizajes y contenidos propuestos en el Dise-
Ao Curricular Jurisdiccional y su adquisicion de
manera significativa, tanto en la Jornada Comun
como en la J.E. Todo esto se logro a partir de la
toma de decisiones consensuadas entre os dife-
rentes actores, cuestion que favorecio la organi-
zacion de un trabajo compartido, mas alla del

tiempo, espacio o distancia.

‘En el marco de este proyecto, se tomaron
producciones de los estudiantes del campo
Ciencias, de Jornada Extendida y, a partir de
ellas, se abordaron en el espacio curricular

Inglés las partes del cuerpo.”

Objetivos

e Participar en proyectos que estimulen el tra-

bajo colaborativo y solidario.

e FEjercer su rol de ciudadano participe, respon-
sable, reflexivo, generador de ideas, haciendo
uso de sus derechos y obligaciones con con-

ciencia ambiental y creativa.

e Reconocer las partes del cuerpo y su traduc-
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cion correspondiente en la lengua extranjera: estudiantes trabajaron empleando el
inglés. SCRAPBOOK (software de la Pizarra digital

. Ebeam).
e Explorar con otros pares, los usos de la piza-

En primer lugar, dibujaron en el duplicado las
partes del cuerpo que faltaban y escribieron los
nombres de estas en inglés.

rra digital interactiva en actividades que invo-
lucren simbolizacion de significados, clasifi-

cacion, orden y asociacion visual.

e Familiarizarse en el uso de las herramientas

propias de la pizarra digital interactiva.

Competencias de Educacioén Di-

gital | G

faktan y escribe sus nombves en inglés

e Comunicacion y colaboracion.

] Luego exploraron la barra de herramientas de
e Uso autonomo de las TIC.
escritura de la pizarra digital interactiva y escri-

bieron, en inglés, las partes del cuerpo senala-
Aprendizajes y contenidos das.

e Representacion con técnicas plasticas segun

la propia expresividad y sentido estético.

e Reconocimiento de los beneficios del
empleo de materiales reciclables y/o reutilizables

para el cuidado del ambiente y sus recursos.

e Reconocimiento de diversas maneras de dar

forma a los materiales que conforman un objeto

para elaborar productos.
En tercer lugar, llevaron los carteles a las partes

e Reconocimiento de materiales naturales vy del cuerpo que correspondian

elaborados.

e [Escritura y pronunciacion de las partes del

cuerpo, en inglés.

Secuencia didactica

A partir de mufiecos/figuras humanas abordadas

en “Ciencias” y el registro fotografico de las mis-

mas, con materiales recolectados (collage); los
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iSe mezclaron los
nombres de las

partes del cuerpo!
iLos ordenas?

Evaluacion

"Las actividades resueltas por los estudiantes y las
respuestas a los interrogantes verbales plantea-
dos por la docente permitieron dar cuenta de la
comprension de la tematica. Esto motivo la in-
corporacion de nuevas actividades para que los
estudiantes logren internalizar los conceptos que

no pudieron realizar en un momento determina-
do.”
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Tematica principal

Esta secuencia desarrollo el tema Espacio Rural:
unidad y diversidad de su flora y fauna. Esta te-
matica se abordo a través de la interaccion de
las TIC (el uso de PDI) y la realizacion de una

salida educativa.l

En segundo grado, los estudiantes se estan apro-
piando del sistema de escritura, por eso, es ne-
cesario brindarles oportunidades para que parti-
cipen como lectores y escritores en situaciones
de aprendizaje de Ciencias Sociales y Tecnolo-
gia, Ciencias Naturales y Tecnologia, porgue
mientras se apropian de estos aprendizajes y
contenidos especificos, van construyendo sabe-
res acerca de las funciones sociales de la lectura

y escritura.

Objetivos

e Reconocer la dimension natural y social de

los espacios geograficos rurales.

e Relacionar las caracteristicas y necesidades
vitales de los animales y plantas con el ambiente

en que viven.

1 Para ello se previo una salida didactica a la EXPO
AGROPECUARIA, en la localidad de Ambul.

1 TECNOLOGIA

e Conocer distintos criterios de clasificacion de

los organismos.

Competencias de Educacién Di-
gital
e Comunicacion y colaboracion.

e Uso autonomo de las TIC.

Aprendizajes y contenidos

e Conocimiento de las caracteristicas propias

del espacio rural y sus elementos.

e Analisis de las relaciones entre las caracteris-

ticas y necesidades vitales de los animales vy las

q plantas con el ambiente en que viven.

Secuencia didactica

Actividad de Apertura

Realizamos una salida a la Expo-agropecuaria.
Durante la misma, solicitamos a los estudiantes
que, mientras escuchaban las explicaciones del
guia, fotografien el espacio, los objetos, la flora 'y
fauna con la camara digital propia del Aula Digi-

tal Movil.

Experiencias en el uso didactico de la Pizarra Digital Interactiva | 8

4
¢ CIENCIAS SOCIALES / ',
' CIENCIAS NATURALES / |

!
4



Actividades de Desarrollo

Se presento la Pizarra Digital Interactiva (PDI).
Los estudiantes identificaron el procedimiento y
los cuidados que demanda la instalacion y uso
de la PDI, asi como los nombres de los compo-

nentes .

A partir de lo observado en la salida didactica y
con base en las fotografias tomadas con la ca-
mara de la escuela, se indagd acerca de un ele-

mento del espacio agropecuario visitado.

En la imagen, identificaron las instalaciones de

almacenamiento de granos.

Marca con una Xl .las image nes de elementos para almacenar
grancs como: maiz, trigo, soja,sorgo...

Luego reconocieron los distintos animales que
encontraron en la salida de campo y escribieron
su nombre debajo de la imagen utilizando el a-
piz de la PDI.

La siguiente actividad consistio en unir con fle-
chas los productos derivados, con el animal o
planta del que proceden. Para ello se recupera-

ron algunos momentos la visita realizada, como

asi también los temas desarrollados en clases

previas.

LA SN FLEOHA AL PRGN LT (LA DR IV o £ Al b TA [ FLAR T

| &
)
<
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En esta pagina debieron escribir, debajo de cada
animal, de qué estaban cubiertos. Luego, tachar
la imagen que no se corresponde con lo visiona-

do durante la visita a la Expo-agropecuaria.

4DE QUE ESTAN CUBIERTOR LOB SIGUIENTES ANIMALES? ESCRIBE ABATO DE CADA
UNO. TAGHALA eAcEN [8] QUENO PERYENEGE ALA SALIDA DE AWBUL,

Por ultimo, debieron unir con flechas para clasifi-
car a los animales que figuraban en la imagen
segun sean: mamiferos, peces, reptiles, aves o

insectos.

Experiencias en el uso didactico de la Pizarra Digital Interactiva | 9



Evaluacion

Concebimos la evaluacion como aquel proceso
gue permite reconocer logros y dificultades en
el aprendizaje de cada uno de los estudiantes,
asi como los aciertos, posibilidades y dificultades
compartidas por el grupo. La evaluacion permite
ademas, obtener informacion sobre la marcha
de la ensefanza y tomar decisiones sobre el tipo
de intervenciones didacticas que deben adoptar-
se, conservando la esencia formativa, motivado-

ra y orientadora.

La secuencia didactica implementada se evalud

a partir de:

e Observacion y registro de lo visionado en la
salida educativa, a traves de la participacion indi-

vidual en el uso de la PDI.

e |ectura (por los estudiantes y por el docente)
de materiales diversos que les permitieron am-
pliar, mejorar y enriquecer el contenido aborda-
do.

e Intercambio oral, de discusion entre grupos

y/o con el docente.

e Breves exposiciones orales (para informar a
otros) a traveés de comentarios, explicaciones,

comparaciones.

e Toma de notas de las explicaciones recibi-

das.

e FElaboracion de organizadores graficos en las

imagenes trabajadas.

e TJrabajos para completar con sistema de
eleccion multiple, guardando y conservando o
realizado en las actividades disefiadas por el do-

cente en la PDI.

e Exposicion fotografica de la salida educativa.

Testimonios

‘La implementacion de la pizarra digital interacti-
va en el aula despertd mucha curiosidad en los
estudiantes de segundo grado, sobre todo su
uso especifico en funcion del tema trabajado.
Fue algo novedoso y llamativo para todo el gra-

do, a tal punto que todos participaron de las acti-

vidades en varias areas”.

s Anurmad?
Dalila

Escue‘a" )
Juan Martt

Anahni
 Recalde

orenzo

San \— gundo

Grado: 5¢
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Tematica principal

Reconocimiento del cuerpo humano y sus par-
tes

Objetivos

e [dentificar las partes del propio cuerpo y el

de otros.

e Reconocer algunas de las funciones del

cuerpo humano.

Competencias de Educacién Di-
gital
e Comunicacion y colaboracion.

e Uso autonomo de las TIC.

Aprendizajes y contenidos

e Reconocimiento de las partes externas del
cuerpo humano, de sus principales caracteristi-

cas y funciones.

Secuencia didactica

Actividad de Apertura: ‘Nos informamos y des-

' NATURALES /

L}

cubrimos...”
Los estudiantes observaron el video educativo

titulado “Cabeza, tronco y extremidades - Las
partes del cuerpo - Barney, el camion - Video

para nifios !, publicado por el Canal de Youtube

D de Luna Creciente.

Luego observaron la siguiente imagen con las
partes del cuerpo descubriendo cada una de
ellas a través de la herramienta “Borrador” de la

PDI (Pizarra Digital Interactiva).

Actividad de Desarrollo
Los estudiantes retomaron o trabajado en la cla-

se anterior y, utilizando la silueta del cuerpo en

i Disponible en https://www.youtube.com/watch?

v=WXuULOAusIM, consultado 08/11/2017
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blanco y negro, colocaron el nombre a las par-
tes del cuerpo. Luego, compararon a esta con la
otra imagen.

La herramienta "Persiana o cortina” que posibilita
mostrar/ ocultar la solucion nos permitio, de a
poco, revelar la imagen a color oculta en princi-

pio detras de la persiana.

Individualmente, los estudiantes observaron las
imagenes de la fotocopia entregada y pintaron
con diferentes colores las tres partes del cuerpo:
cabeza — tronco — extremidades. Posteriormen-
te, escribieron las otras partes que pertenecen a

la cabeza, el tronco y las extremidades.

A partir de la pregunta “;Qué partes tiene nues-
tro cuerpo?” se leyeron las respuestas para que
puedan establecer relaciones entre o que dije-

ron con la informacion que observaron.

Una vez identificados los conceptos, se relacio-
naron los mismos con la vestimenta cotidiana.

Individualmente los estudiantes utilizaron la piza-

fra para ubicar cada imagen en su lugar , segun

la siguiente clasificacion:

CABEZA TRONCO EXTREMIDADES

Por ultimo, se propuso armar el rompecabezas
del cuerpo humano utilizando la herramienta

“Persiana” para ocultar la resolucion.

Actividad de Cierre

Se reflexiond sobre lo trabajado alrededor el
cuerpo, lo aprendido y lo que aun falta aprender.
Se trabajo con imagenes de personas en diferen-
tes etapas de la vida para continuar con la si-
guiente unidad didactica. Para tal proposito, se
solicitd ordenar con flechas las imagenes de la
manera como los estudiantes consideraron co-

rrecta.

AR A
- ; o & s
-, %d,i\gu
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Evaluacion

Se realizo una evaluacion de proceso (formativa)
teniendo en cuenta los aprendizajes alcanzados
segun lo propuesto en los objetivos y durante el

desarrollo de la secuencia.

Testimonios

‘Durante el desarrollo de la secuencia, los nifios
fueron sorprendiéndose a cada momento ante
el recurso digital que utilizaban.

En un principio todos quisieron trabajan en con
la pizarra digital, todos querian escribir, armar,
etc.

Al momento de implementarlo, se observo en
los estudiantes una gran predisposicion por tra-
bajar con algo nuevo, por descubrir qué era eso
que para ellos "hacia magia.” Se mostraron muy
respetuosos con sus comparieros en cuanto a
esperar y respetar los turnos de cada uno.

Si bien se utilizo la pantalla, en una de las activi-
dades se dividio al grupo en cinco sub-grupos
de tres integrantes y se les asigno una netbook
para trabajar. Las mismas ya estaban conectadas
‘en una reunion” (forma de trabajo en red), de
ese modo todos los nifios podian armar la etapa
evolutiva del ser humano y escribir. Esta activi-
dad causo en ellos muchisima intriga y descubri-
miento. Fueron clases muy motivadoras y creati-

vas.”

A

Gisela Magall

Doce““'.e'-

Bo('\are\\\a_ “San Martin
cuela- ~ no

isoca\'\dad'- Sarmpac

. Prim
Grado_. Pl [ricular:

EC\Z(\C\as Natural®
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Tematica principal e Comunicar oralmente a otros actores las ex-

. . , . periencias de aprendizaje con los arboles.
;Por qué son tan necesarios los arboles? Aproxi-

macion vivencial.

Competencias de Educacién Di-

> gital

Objetivos
Generales: e Comunicacion y colaboracion.
e Describir las caracteristicas y los beneficios e Creatividad e innovacion.

de los arboles como seres vivos. . .
e Informacion y representacion.
e |dentificar algunos problemas de su entorno

para el desarrollo de la conciencia ambiental. e Participacion responsable y solidaria.
Especificos: e Pensamiento critico.
e Distinguir las partes principales de las plantas. e Uso autdénomo de las TIC.

e Observar y describir las caracteristicas distin-

tivas de los arboles.

e |dentificar el proceso que realizan las plantas Aprendlzajes y contenidos

para alimentarse. e |dentificacion de las partes principales de la

. o planta: raiz, tallo, flor, frutos.
e Observar y registrar el crecimiento de una

planta. e Reconocimiento de que las plantas constru-

yen su propio alimento dentro de su propio
e [dentificar los beneficios de los arboles.
cuerpo.

e Desarrollar practicas de lectura y escritura de _ - _

e Valoracion y reconocimiento de las especies
palabras, oraciones y/o frases relacionadas con

que nos rodean.
la experiencia de los arboles.

e Comprension de los ciclos de vida.

Experiencias en el uso didactico de la Pizarra Digital Interactiva | 14



e |ectura exploratoria de palabras, frases y ora-

ciones gue conforman un texto.

e Escritura de palabras, frases y oraciones que

conforman un texto.

e Participacion en situaciones de revision co-
lectiva de escritura y en conversaciones acerca

de textos leidos o escuchados.

e [Escucha comprensiva y produccion de des-

cripciones.

Secuencia didactica

Actividad de Apertura
La docente presentd la siguiente pregunta -
problema:

iPor qué son tan importantes los arboles?

Realizamos una lluvia de ideas en la pizarra digi-
tal interactiva. Los estudiantes pasaron a escribir
sus ideas previas acerca de lo que presentara el

docente posteriormente.

Dialogamos:

;Qué animales viven en los arboles?

¢;Seran importantes los arboles? ; Qué cosas nos

aportan?

¢Por donde respiran las personas? ;Y los arboles

respiran?
Como se alimentan las personas? ;Y los arboles
se alimentan?

;Qué creen que pasaria si no tuvieramos arbo-

les?

Actividad de desarrollo
1) Los estudiantes observaron los arboles del pa-
tio de la escuela y registraron en el cuaderno de

campo las posibles respuestas a las siguientes

preguntas:

/Son todos iguales los arboles? ;En qué se dife-

rencian?

/A todos se les cayeron las hojas? ;Todos tienen

la misma forma?
¢Los troncos se sienten igual al tacto?

¢Qué animales viven en los arboles? Algunos
solo lo visitan... ;Para quée? ;Qué le brinda el ar-

bol a cada uno?
¢Estan cuidados los drboles del patio?

Se utilizo la camara fotografica de la escuela pa-
ra tomar fotos de la diversidad de arboles y ani-
males que habitan (las cuales seran retomadas

en la clase siguiente).

2) Se midio el ancho de los troncos abrazando-
los. ;Cuantos brazos necesitamos para rodear a

cada arbol?

Los estudiantes imitaron la forma de los arboles
CON sus cuerpos y luego, recogieron hojas, flo-
res, frutos, y semillas para hacer una actividad

plastica.

En el aula:

Se dialogd sobre lo vivenciado (los nifios descri-

bieron lo registrado).

Luego se les mostro la imagen en blanco/negro
a continuacion expuesta empleando la herra-
mienta “Cortina o persiana” de la Pizarra digital
interactiva, que permite cubrir la mitad de la pan-
talla de un lado a otro, e ir develando de a poco
la solucion a la consigna). Individualmente los
estudiantes pasaron a completar las partes de la
planta (raiz, tallo, ramas, hojas), utilizando las dos
funciones del lapiz electronico, como texto vy

resaltador.
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Partes de una planta

elaborar su
alimento y

ancha y plana

Contienen
las semillas.

FRUTOS

E5 la parte por donde
Iz hoja se une al tallo

]

Sostens a la plznta y transporta
agua y otras sustancias.

planta sujetarse
al sueloy
absorber sustancias.

3) En la siguiente clase recordamos y recupera-
mos o la clase anterior.

¢Cuadles son las partes de los arboles?
¢Qué color tienen?

¢;Son todos iguales? ;Qué forma tienen?
(Al tocarlos son todos iguales?

;Qué pasa en nuestro patio?

¢Hay arboles? ;Cuantos? ;Faltan?

Previa descarga del registro fotografico realizado
en la visita al patio con “ojos de exploradores’, la
docente presento las fotografias mas pertinen-
tes, proyectandolas en la pizarra digital. Se ob-
servaron las especies encontradas en el patio:
tala, fresno, aguaribay y olmo blanco.

Los estudiantes diferenciaron y compararon las
partes de las distintas especies observadas em-
pleando de la pizarra digita interactiva la herra-
mienta "‘Lupa o0 zoom" segun el caso.

Entre todos, docentes y nifios dibujaron el patio
de la escuela. Cada estudiante debio respetar el
accesorio/objeto o linea que constituia su apor-
te. Todos pasaron a realizar este gran croquis
colectivo, atreviéndose a explorar las posibilida-
des de la pizarra digital (insertar imagen, colores,

autoformas, cuadriculas, fondos, etc.).

4) La docente comenzo con la siguiente pregun-

ta: ;Como se alimentan las plantas?

Se registraron todas las hipotesis en la pizarra
digital y se guardo el archivo con cada una de las
participaciones.

Posteriormente, se formularon los siguientes in-
terrogante: ;Qué comen? ;Comen tierra, bichi-

tos, semillitas? ;Por donde se alimentaran?

Luego se presento un video ! explicativo de co-
mo se alimentan las plantas. Los estudiantes to-

maron notas.

La docente intervino explicando que las plantas
son seres vivos, como los animales. Ellas tam-
bién crecen, se reproducen y se alimentan, solo
que, a diferencia de los animales, producen su

propio alimento.

En un afiche, en grupos de no mas de cuatro

integrantes, se registro lo aprendido.

5) En este momento, los estudiantes se centra-
ron en la siguiente pregunta de indagacion:
;Qué pasara con el apio si lo introducimos en

agua con colorante?

En ésta clase, junto con los nifios, se realizd un
experimento sobre como se alimentan las plan-
tas. Para llevar a cabo el mismo, se trabajo con

grupos de dos o tres integrantes.

Materiales:

e Un tallo de apio preferentemente con hojas.

e Colorante alimentario, acuarela , tempera o

tinta china

e Recientes de plasticos trasparentes.

Procedimiento: En un recipiente con agua se

1Se sugiere tener en cuenta los siguientes enlaces :https://
youtu.be/zOHFUTggZQ4 o https://youtu.be/
vsb28nGLUBO
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anadio el colorante escogido, se introdujo el
apio en el vaso y se dejo reposar (unas horas e,
incluso, un dia). Finalmente se observd como va

cambiando el color del apio.

En todo momento, cada estudiante llevo en su
cuaderno registro de todas las etapas del experi-

mento.

CUADERNO DE CAMPO DE

FECHA

DIBUJO DEL APIO

Al dia siguiente, los nifios observaron el apio y
respondieron las siguientes preguntas:

¢Qué paso con el apio? ;Por qué cambio de co-
lor?  Entonces, el apio jqué parte de la planta
es? (confrontamos con lo observado en el vi-
deo).

Se realizd una tajada delgada del tallo del apio,
se observo con una lupa o microscopio el corte
y se les pidio a los alumnos que dibujen en la
primer hoja del cuaderno de observaciones lo
que ven.

TAJADA DEL APIO CON EL COLORANTE

QUE OBSERVASTE

Luego, se intentd extraer algunas conclusiones.
Para ello, se formulo el siguiente interrogante:
Durante la investigacion ;Qué le sucedio al tallo

de apio en el agua con colorante?

La docente realizd distintas intervenciones mos-
trando graficamente y explicando: “En el tallo de

las plantas se presentan pequefios tubos, cono-

cidos como capilares, que le sirven a las plantas
para absorber agua y nutrientes del suelo. Me-
diante los capilares el agua y los nutrientes se

distribuyen por toda la planta.”

Agua

s minerales

6) La docente realizo la siguiente pregunta: ;Las
plantas necesitan luz solar para crecer? ;Para

qué servira la luz solar en la planta?

Para responder lo anteriormente planteado se
propuso la realizacion del siguiente experimen-

to:

Experimento del laberinto para plantas.

Para ello necesitamos:

o Una caja de zapatos.
. Carton.

] Porotos.

° Maceta pequena.

. Tierra.

° Cinta adhesiva no transparente.

Tareas: Se recortaron pedazos de carton y se
pegaron dentro de la caja, de manera que sirvan
de paredes interiores para crear el laberinto. Es-
tas deben ir intercaladas y tocar la tapa de la caja
al cerrarla, asi se evita que la luz se filtre y desvie

la planta.
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Se realizd un hueco peguefio en un extremo de
la caja y en el extremo opuesto se coloco la ma-
ceta con la tierra y los porotos. Se regd con agua
suficiente, se cerro la caja con la tapa y con cinta
adhesiva, de manera que tampoco pase la luz

por alli.

Se coloco la caja cerca de una ventana con el
orificio mirando hacia afuera y se la dejo alli por
8 a 9 dias. El ultimo dia, se abrio la caja frente a
los nifos para que vean y comenten lo que suce-

dio con la planta.

El dia que se abrio la caja, se registraron los co-
mentarios en la pizarra digital y luego, en los cua-
dernos. La docente intervino comentando que
las plantas son seres vivos que necesitan de la luz

para Vivir.

Se realizo la siguiente pregunta: ;por qué creen

que la planta crecio asi?

Los estudiantes pasaron a la pizarra a registrar
sus hipotesis. Luego, explicaron: “A medida que
nuestra plantita crecia, iba buscando la fuente
de luz para recibir la mayor cantidad posible.
Por eso siguio los reflejos de la luz en el labe-

rinto hacia el orificio por donde esta entraba”.

¢Por qué la planta siguio creciendo? La docente
explicd que, gracias a este orificio, la planta reci-
bio la luz para combinarla con otros alimentos
que recibia de la tierra y el agua y asi seguir cre-

ciendo.

7) De la semilla a la planta. ;La semilla tiene vida?
;Qué es una semilla?; Qué piensan que hay den-
tro de una semilla? Se mostro el siguiente video:
‘Crecimiento de una planta” 2. Se reflexiono so-

bre lo visto, se tomaron notas y se armo en la

2 Disponible en : https://youtu.be/nsbrqUGMN _4 consultado el 05/11/2017

pizarra digital una secuencia en torno a como

crecen las plantas.

Despuées de todo el experimento, los estudiantes
debieron realizar la siguiente actividad en la cual
ordenaron en la pizarra la secuencia segun el ci-

clo de una planta.

Grupo 1. Ordena cada imagen segun el ciclo de

vida de la planta.

-

CICLO DE VIDA DE UMA PLANTA

—

)| o6

a
ne

=

Grupo 2: Ordena cada imagen y acomoda las

palabras segun va sucediendo el ciclo de vida.

CICLD DE VIDA DE UMA PLANTA

)

o e

immi ELEE]
¢.:j _ H_H_i AFMILLA LLLl ]
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Grupo 3. Ordena cada imagen de acuerdo al ci-
clo de la planta, y escribe qué sucede en cada

imagen.

ORDENA CADA IMAGEN DE
ACUERDO AL CICLO DE LA PLANTA.
ESCRIBI QUE SUCEDE EN CADA

U
f IMAGEN

LU g
Iogd

‘=

CICLO DE VIDA DE UNA PLANTA W

8) Se retomo oralmente lo trabajado la clase an-

terior sobre el crecimiento de la planta.

En el vivero escolar del patio se realizo la siem-
bra colectiva e individual de las semillas de

fresno y crespon.

Se observaron periodicamente los sembradios vy

se tomaron notas para registrar el proceso.

9) En el aula se planteo la siguiente consigna: /
Qué partes de las plantas usualmente come-
mos? mientras se visualizaba una imagen. Los
estudiantes seflalaron sus respuestas con el lapiz

electronico.

Se realizd una germinacion.

VAMOS A COMPROBAR SI LA SEMILLA TIENE
VIDA

Qué necesitamos?

. Semillas, pueden usar garbanzos, lentejas,
etc.

. Vaso de plastico o recipiente de cristal.
. Algodon.
] Agua.

;Como lo hacemos?

Se coloco parte del algodon en el vaso y se lo
humedecio bastante. Sobre este, se depositaron
las semillas las cuales fueron cubiertas por el res-

to de algodon que quedaba.

Intentando que el algodon esté siempre hume-
do, se observd la germinacion durante varios
dias. Las semillas deben hincharse, si no es asi es
porque tienen poco agua por lo que se debera
afadir mas agua de forma que el algodon esté

bien mojado.

Se siguio observando o que les sucedia en el

Proceso.

;Queé ha ocurrido? Los estudiantes realizaron un

reqgistro.

Los estudiantes debieron dibujar lo que dia a dia
fueron observando. Luego se midieron las plan-
tas para completar la siguiente barra:

N

a

~

- 21

- - ]
v ]

E - é St
=3 i 2 14 17

Tiempo de desarrcolio (dias)

10) Se realizd una salida a la manzana de la es-
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cuela con el proposito de registrar los datos que

respondan a la siguiente pregunta:
¢Hay arboles? ;Cuantos? ;Faltan?

(Qué podemos hacer para que haya mas arbo-

les? ;Y por qué deberiamos plantar mas arboles?

En un croquis de la manzana de la escuela, pro-
yectado en la Pizarra Digital interactiva, los estu-
diantes dibujaron los arboles encontrados en la

manzana de la escuela.

11) Investigamos:

Se proyecto el video ‘La importancia y usos de
los arboles’. Se intervino el video con la herra-
mienta de ‘Captura de pantalla” que provee la
PDI, permitiendo hacer comentarios, preguntas,

marcas, y un analisis visual mas minucioso.
Se analizo lo observado:

¢Qué pasa con los arboles?

/Por qué los talan?

¢Por qué debemos cuidarlos?

;Qué cuidados podemos tener con ellos?

Los estudiantes pasaron a escribir en forma de
lista en la PDI por qué son tan importantes (se
registraron y guardaron las respuestas como una

pagina de Scrapbook).

12) Se leyeron las siguientes infografias proyecta-

das a través de la PDI.

N par s e de vt

CONSIRVAN LA suatitoced

HUMEDAD  ALsiNiana

e R e

— i
AMBIENIAL ¥ CONTAmi OO
——

FURSCan 1t Ay
e - Caret o (VUMM 4
ARSORBIR LA ™ (L
AT ——A AT I DO
e ae e e -

9 RAZONES PARA
PLANTAR UN ARBOL

Se marcaron en el texto las palabras claves utili-

zando de la funcionalidad del lapiz electronico.

13) Se retomo lo visionado en el video “La impor-

tancia y usos de los arboles”.

¢;De donde se saca el papel?

¢La leria?

JEl carbon?

;Qué obtenemos de los arboles?

Los estudiantes realizaron una lista enumerando

SUS USOS.

15) Se proyecto en la pantalla el croquis de la

escuela y se formuld la siguiente interrogante:

;Qué le falta al barrio?
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¢;Cuantos arboles hay? ;Donde faltan? (veredas y

patio de la escuela)

Se recordaron los beneficios que traen los arbo-

les.

Los ninos completaron el croquis con los arbo-
les que se podrian trasplantar luego de que estos

crezcan sembrados en el vivero escolar.

16) Entre todos, los estudiantes dictaron a la do-
cente una conclusion acerca de la importancia
de los arboles. Para ello, se propusieron las si-

guientes preguntas:

/Por qué son tan importantes los arboles?
;Qué podemos hacer para cuidarlos?
;Quienes viven en ellos?

(Qué podemos hacer para que tener mas arbo-

les?

Los nifos comunicaron a los demas compafieros
lo investigado (en el horario de entrada a la jorna-

da de trabajo).

Evaluacion

Para llevar a cabo la evaluacion y observacion de
los estudiantes se tuvieron en cuenta los siguien-
tes indicadores:

e Reconoce las caracteristicas principales de

cada planta.

e Trae los materiales y da muestra de interés

ante los experimentos.

e Participa en conversaciones a partir de o lei-

do u observado.

e Reconoce la importancia de los arboles para

la vida humana.

e Dicta a la docente posibles respuestas a las

preguntas planteadas.

e Participa de las actividades propuestas y res-

peta los turnos de cada companero.

ente: mucheWSky
C 1 .
Do’ selda \ilke Mariela —
Cén uela: Ri ardo \\\ba
sC! ;Ricardo
Loca\'\da o Segundo

Grado: primero Y
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M

Tematica principal

Derivados de la leche.

Objetivos
e [Expresar oralmente para recuperar los cono-

cimientos previos acerca de este animal.

e Desarrollar las capacidades de oralidad, lec-

tura y escritura.

e Respetar las consignas establecidas y las pau-

tas para el intercambio y la participacion.

e Familiarizarse en el uso de las herramientas

propias de la pizarra digital interactiva.

Competencias de Educacién Di-
gital
e Comunicacion y colaboracion

e Uso autonomo de las TIC

Aprendizajes y contenidos

e Conocimientos de las etapas de un circuito
productivo y las relaciones que se establecen
entre areas urbanas y rurales: la Region pampea-

na.

*  CIENCIAS
" SOCIALES /
' TECNOLOGIA

Secuencia didactica

Actividad de apertura

De manera oral, los estudiantes compartieron los

conocimientos previos acerca de las caracteristi-

D cas de la Region Pampeana.

Actividades de desarrollo

1) Se leyeron en voz alta las consignas y se las
comento para comprobar su correcta compren-
sion.

Los niflos identificaron algunas caracteristicas de
la vaca y luego, a partir de la observacion de las
imagenes emitidas por el proyector, armaron el

rompecabezas utilizando la pizarra digital.

2) Se observo un video acerca del proceso pro-
ductivo de la leche, interviniéndolo y realizando

‘capturas de pantalla” con la pizarra digital inter-
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activa (es decir, convirtiendo las imagenes en
movimiento propias del audiovisual en imagenes
estaticas)t. De esta manera, los estudiantes se
detuvieron en diferentes momentos del video
para comprobar su correcta comprension y re-

saltar algunos aspectos visuales de interes.

3) En tercer lugar, los niflos observaron en la
pizarra diferentes imagenes y reconocieron los
derivados de la leche: queso, yogur, dulce de
leche, manteca. Para esta actividad emplearon
“la barra de herramientas flotante” de la pizarra

digital Mimio.

» Productos derivados de la leche
# Escribimos los nombres

Luego del visionado, los estudiantes escribieron
los nombres de los productos utilizando y explo-
rando las posibilidades del lapiz electronico

(diferentes colores, grosor de trazos, etc.).

Actividad de Cierre

Se leyo en forma individual la cancion “Sefiora
vaca’, la cual fue entregada en formato impreso,
con la particularidad de que el docente resalto
algunas palabras y oraciones en mayor tamano.
De esta manera, los estudiantes trabajaron la

oralidad, el ritmo y la entonacion, aspectos ne-

L os pasos para realizar la captura de pantalla varian de acuerdo al
modelo y marca de pizarra digital interactiva que posea la escuela.
Para mayor informacion se pueden consultar los tutoriales respecti-
vos de las marcas comerciales Mimio y E-beam en la App “Caja
TIC", de descarga gratuita desde cualquier playstore de los celula-
res.

cesarios para luego recitar todos juntos el tema o

cancion, hipervinculado en la siguiente imagen.

s
I;& Cantamos la cancién “ SENORA VACA“

W\\\&‘ " 11/, //////////

Evaluacion

Al comienzo de la clase enunciada, se comprobo
la internalizacion de contenidos trabajados con
anterioridad en el grupo. Mediante la observa-
cion directa, la realizacion de las consignas esta-
blecidas en forma oral y en forma escrita, el dia-
logo y el uso de la pizarra digital se evaluo todo
el proceso.

Durante la clase se busco propiciar el desarrollo
de capacidades de oralidad, lecto-comprension y
escritura, de la mano de la paulatina apropiacion

de los nuevos dispositivos tecnologicos y digita-

les.
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M

Tematica Principal

Los Poemas

Objetivos

e [Expresar, compartir ideas y sensaciones a D

partir de la lectura de poemas.

e Apreciar la Literatura en su valor estético,
creativo y ludico.

e Ampliar el repertorio de autores conocidos.

e Comprender el sentido de los textos.

e Desarrollar, progresivamente, estrategias de

produccion.

Competencias de Educacién Di-
gital

e Creatividad e innovacion.

e Comunicacion y colaboracion.

e [nformacion y representacion.

e Uso autonomo de las TIC.

Aprendizajes y Contenidos

Oralidad:

<

.\ LENGUAY
v LITERATURA J
5
l... Irl'
™ '_l

e Expresion de aportes personales con diferen-
tes propositos comunicativos: solicitar aclaracio-
nes e informacion complementaria; narrar, des-
cribir, pedir, manifestar inquietudes e intereses

personales.

e Escucha comprensiva y produccion de des-
cripciones de objetos, animales, personas, esce-
nas, paisajes, con progresiva organizacion de los
componentes de la descripcion e incorporacion
de algunos procedimientos y recursos descripti-

VOS.

e |mprovisacion de didlogos sobre situaciones
cotidianas o como recreacion de lo observado,

leido o escuchado.

e Participacion en situaciones de lectura en

voz alta.

e [nterpretacion de imagenes, juegos de pala-
bras, comparaciones y metaforas en situacion de

escritura de poemas.

e Uso de signos de puntuacion y entonacion

para la lectura y escritura de textos.

e Empleo de saberes gramaticales para inferir
significado de palabras y asegurar la cohesion

basica de un texto.
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Lectura y escritura:
e [ectura autonoma de palabras, frases y ora-
ciones que conforman textos, fragmentos de

textos y textos completos breves.

Literatura:
e Participacion en situaciones de lectura, co-
mentario e intercambio de interpretaciones de

obras.

e Recuperacion y reconstruccion de la historia
escuchada luego de una interrupcion; * releyen-
do para recuperar algunos episodios de la histo-

ria.

El lenguaje, la lengua, los textos y los contextos:
uso y reflexion.

e Formacion de familias de palabras para reali-
zar reformulaciones en los textos escritos y para

inferir significados en la comprension.

e Uso de signos de puntuacion y entonacion

para la lectura y la escritura de textos:

- el punto para separar oraciones e indicar final
del texto.

- la coma en las enumeraciones.

- el guion de dialogo.

- signos de interrogacion y exclamacion.

Secuencia Didactica

Actividad de apertura

La docente pide a los estudiantes que lean cada
uno desde su computadora, el poema de la au-
tora: Maria Elena Walsh “LA VACA ESTUDIOSA".
La lectura se hara de manera individual y en voz
baja, luego sera de manera oral y en voz alta pa-

ra compartir con la clase (quien lo desee hacer).

Poesia infantil: La vaca estudiosa de Maria Elena
Walsh

Habia una vez una vaca

en la Quebrada de Humahuaca.
Como era muy vieja, muy vieja,
estaba sorda de una oreja.

Y a pesar de que ya era abuela
un dia quiso ir a la escuela.

Se puso unos zapatos rojos,
guantes de tul y un par de anteojos.
La vio la maestra asustada

y dijo: - Estas equivocada.

Y la vaca le respondio:

;Por qué no puedo estudiar yo?
La vaca, vestida de blanco,

se acomodo en el primer banco.
Los chicos tirabamos tiza

y NOS moriamos de risa.

La gente se fue muy curiosa

a ver a la vaca estudiosa.

La gente llegaba en camiones,
en bicicletas y en aviones.

Y como el bochinche aumentaba
en la escuela nadie estudiaba.

La vaca, de pie en un rincon,
rumiaba sola la leccion.

Un dia toditos los chicos

se convirtieron en borricos.

Y en ese lugar de Humahuaca la

Unica sabia fue la vaca.

En segundo lugar, se dialogara sobre lo que se
imaginaron del poema, el docente guia este mo-
mento con preguntas: jquiénes son [0S persona-
jes? ;Como son esos personajes? ;Donde trans-
curre la historia? ; Qué otros personajes nombra?

Entre oftras.

Actividades de desarrollo y profundizacion:
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Se proyectara el video en la PDI: https.//
www.youtube.com/watch?v=UHIlaymWrM84
Una vez visto el video de "LA VACA ESTUDIOSA’,

la actividad propuesta consiste en que tres estu-
diantes de tercer grado pasen a la PDI y realicen
capturas de pantalla, prestando atencion a o
que la docente va diciendo, en el video proyec-
tado por segunda vez.

La consigna es que registren el momento del
video en que la docente manifieste las frases -

non

‘...estaba sorda de una oreja...” “..la vio la maes-

tra asustada..” (La vaca en la quebrada de Hu-

non

mahuaca” ‘las personas que llegan a observar la
vaca a la escuela’, entre otras oraciones, apren-

diendo de manera ludica.

3 = 4 Corar = -~ x
& Peliculasy TV - O X fe

Desde el Scrapbook se trabajara con las image-
nes antes capturadas, interviniendo y colocando-
les toda descripcion que los estudiantes obser-
ven, inventando nuevos dialogos en unas, y co-

locando nuevas vestimentas en otras.

& Peliculesy TV = o % E

F
| N

Maiia_Elena_Walsh. -
_La_Cancin_de.la_Vaca_Estudiosa_3D(youtube.com)

Maria_Elena-Walsh’-
_La_Cancin_de_la_Vaca_Estudiosa_3D(youtube.com)

Siguiendo con la misma tematica se desarrolla la
siguiente actividad: desde el Scrapbook, estu-
diantes de 3° ordenan los personajes sueltos de
acuerdo al orden de aparicion del video ya re-
producido (lero: pajarito, vaca, terneritos, etc.).
Luego otro grupo de estudiantes les coloca sus
nombres. Se hara una captura sobre esta activi-
dad para entregar a los estudiantes como regis-

tro de lo trabajado.
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En una segunda pagina de actividades, los estu-
diantes pasaran a completar los espacios en
blanco del poema arrastrando las palabras suel-
tas que correspondan para que quede coheren-
te. Se hara una nueva captura de esta actividad
para que a cada estudiante le quede en su car-
peta el poema de LA VACA ESTUDIOSA comple-
to.

Una tercera diapositiva tendra los versos del
poema trabajado, la actividad consistira en leer-
los y ver que palabras se pueden cambiar de ca-
da verso, con la condicion que esas nuevas pa-
labras, sean coherentes con el poema, resinifi-
candolo. Se hara captura del poema modificado

por los estudiantes.

Como cierre de este tema se hard una obra de
teatro representando el poema de LA VACA ES-
TUDIOSA.

Evaluacion

Que el estudiante logre:

. Localizar informacion .

. Recuperar informacion especifica.

. Elaborar interpretaciones.

. Desarrollar procesos de construccion de

sentido en la interaccion con el texto litera-
rio.

o Establecer relaciones entre diversos len-
guajes artisticos en la apreciacion y en la

produccion.
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Tematica Principal

Argentina, su representacion y sus recursos.

Objetivos

e Analizar los espacios geograficos teniendo D

en cuenta las formas de organizacion a diferen-

tes escalas.

e Reconocer diversos elementos y procesos
naturales que las sociedades valoran como re-

Cursos.

e Afianzar destrezas y habilidades para el uso,
lectura e interpretacion de diversos materiales

cartograficos.

e Buscar y analizar la informacion contenida

en diversas fuentes (documentos cartograficos, q

testimonios orales y escritos, restos materiales,

Internet, entre otras).

e Apropiarse de las tecnologias de la informa-
cion y la comunicacion como medio/objeto de
aprendizaje y forma de compartir conocimien-

tos.

Competencias de Educacién Di-

gital

:' CIENCIAS
SOCIALES

e Comunicacion y colaboracion.

Informacion y representacion.
e Pensamiento critico.

e Uso autonomo de las TIC

Aprendizajes y Contenidos

e Conocimiento de la organizacion y delimita-
cion politica del territorio argentino y su repre-

sentacion cartografica.

e |ocalizacion geografica y representacion car-
tografica del pais en el contexto latinoameri-

Cano.

e |ecturay construccion de mapas de diferen-
tes tipos y en distintas escalas, empleando sim-

bologia convencional y escala cromatica.

Secuencia didactica

Actividad de Apertura

En el comienzo de la secuencia, los estudiantes
se ubicaron en el globo terragueo orientados
por preguntas disparadoras que, a su vez, sirvie-

ron para indagar algunos conocimientos previos.

Actividades de desarrollo

Luego, se realizd una lectura e interpretacion de
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mapas: planisferio, América y Argentina. Para
ello, se proyectaron las imagenes en la pantalla y
se sefialaron algunos puntos clave.

Los estudiantes acompafiaron la actividad desde
SUs respectivos mapas.

En segundo lugar, a traves de la lectura de distin-
tos textos expositivos, se ubicod y reconocio la
Argentina y su representacion en el espacio geo-
grafico.

0 LOCARLOZNORE FES DE LOS COMTIRENTES 10 CEANOS [MMNDE
COFFEZF GHDAH

AFFIGA

Con la pizarra digital interactiva, se mostraron vy
proyectaron distintos tipos de mapas de Argenti-
na (fisicos, politicos, tematicos) y, a partir de
ellos, los nifos elaboraron conclusiones de ma-
nera comparada, comprendiendo que los mapas
son representaciones del espacio.

Luego, los estudiantes unieron las imagenes en

referencia a su respectiva provincia.

Unir cada paisaje con su
provincia

Posteriormente, se creo en la pizarra digital inter-
activa un cuadro comparativo sobre los relieves
de Argentina: clima, tipos de suelos, etc.

Finalmente, se profundizd hasta llegar a la lectu-
ra y el analisis de imagenes satelitales en Google
Maps a través de la pizarra digital, explorando
todas las herramientas de coordenadas que ofre-

ce este sistema.

Actividad de cierre

Para el cierre, se pidio a los estudiantes que, re-
partidos en grupos, busquen e investiguen en la
web articulos periodisticos referidos a la promo-
cion del turismo local y las celebraciones mas
importantes de la provincia de Cordoba. El do-
cente observo y orientod las busquedas vy la selec-
cion. Luego, cada grupo expuso sobre el articulo
seleccionado, los motivos de la eleccion y acer-
ca de como procedieron para acceder al mismo.
Entre todos, se voto vy eligio el articulo que ma-
yor interés haya despertado, se lo proyecto en la
pantalla para analizarlo empleando los colores,
formas y marcas textuales que ofrece la barra de
herramientas de la pizarra digital interactiva.

A partir de los textos trabajados, se elaboraron
nuevas preguntas y respuestas sobre los recur-

SOS naturales.

Evaluacion

Se tuvieron en cuenta los siguientes criterios de

evaluacion en cada una de las actividades pro-

puestas:
° Reconstruccion de saberes previos
° Pertinencia y calidad de las respuestas a las

preguntas generadoras de conocimiento.
° Interpretacion de textos discontinuos.

° Analisis y lectura de los mismos.
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Ademas de la evaluacion del docente, se con-

templd una autoevaluacion metacognitiva
(reconocimiento de debilidades, fortalezas, mo-
dos de superacion de las dificultades, etc.) y una
co-evaluacion grupal respecto al modo de traba-

jo que propicia la PDI .

Testimonios

‘La implementacion de otros recursos tecnologi-
cos como la PDI (Pizarra Digital interactiva) per-
mitio desarrollar una estrategia dinamica para el
logro de los objetivos planteados. Me permitio
valorar las planificaciones de manera flexible,
donde entre todos pudimos salvar algunas difi-

cultades”.

"La incorporacion de otros materiales al dispositi-
vo fue provechosa para la comparacion y analisis
de mapas. Se lograron trabajos increibles en el
aula, con la participacion, aportes y colaboracion
de todo el grado, surgiendo nuevos contenidos
y abordajes de manera curiosa e imprevista. El
trabajo como docente me demando varias horas
de organizacion pero vale la pena cuando se lo-

gran estos resultados”.

ucero Betina

pocente: -
Viviana
Escue\a'-
{\/\a(’(m
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Grado:
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Qu'\nto
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Tematica principal

Circuito en serie y Circuito paralelo.

Objetivos

e Explorar las relaciones basicas de la electrici- D

dad.

e Distinguir entre circuitos en serie y paralelo.

e Simbolizar y construir circuitos a partir de
dibujos esquematicos, reconociendo las herra-

mientas basicas del software Crocodile.

e Anticipar posibles inconvenientes previos a la

ejecucion real del circuito.

e Emplear el razonamiento pertinente para ex-
plicar las mediciones y relaciones en el circuito

elaborado.

e Determinar si objetos comunes son conduc-

tores o aislantes.

Competencias de Educacién Di-
gital
e [nformacion y representacion.

e Uso autonomo de las TIC.

""r- . H\.‘
’ %
:' TECNOLOGIA
L]
; o
l... ,."

Aprendizajes y contenidos

e Utilizacion y analisis de diferentes medios de
representacion y maneras de comunicar la infor-
macion tecnica.

e Reconocimiento y usos de circuitos en serie.
e Distincion de las caracteristicas del circuito

paralelo en comparacion al circuito en serie.

Secuencia didactica
Actividad de Apertura

Se realizo una introduccion sobre el uso de los
circuitos en serie y paralelo en la vida cotidiana.
Se tomo como ejemplo del circuito en serie las

luces de navidad.

Desarrollo

El docente demostro el uso del software Croco-
dile realizando un circuito en la pantalla digital
interactiva. Los estudiantes tomaron nota de o
explicado, mientras pasaban y empleaban la pi-
zarra digital siguiendo las indicaciones y pregun-

tas del docente.

1.CIRCUITOS EN SERIE
Los circuitos en serie son aqguellos que disponen

de dos o mas operadores conectados uno a
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continuacion del otro, es decir, en el mismo ca-
ble o conductor. Dicho de otra forma, en este
tipo de circuitos para pasar de un punto a otro
(del polo - al polo +), la corriente eléctrica se ve
en la necesidad de atravesar todos los operado-

res.

Ejemplo:

2. CIRCUITOS EN PARALELO

Un circuito en paralelo es aquel que dispone de
dos o mas operadores conectados en distintos
cables. Dicho de otra forma, en ellos, para pasar
de un punto a otro del circuito (del polo - al po-
lo +), la corriente eléctrica dispone de varios
caminos alternativos, por lo que ésta solo atrave-
sara aquellos operadores que se encuentren en
Su recorrido.

Ejemplo:

P e s & T .
4 . » —8 \
+ 1J+++1H 3
v 4

+ | s ..+ _\.

€ €
v ‘
4| R ¥ +
L I 4

L ak ok ok Sk ok ok ok oF ok ok ok ok o

Luego de las explicaciones y demostraciones
pertinentes, los estudiantes, en grupos de dos
integrantes, formaron un circuito en serie o pa-
ralelo utilizando un software (simulador de dis-
positivos eléctricos), previamente instalado en las

netbooks del programa “Primaria digital”.

Actividad de Cierre

Al finalizar la actividad, con el uso de la pizarra
digital interactiva, se realizd una puesta en co-
mun, donde cada grupo comunico lo realizado,
enrigueciendo los saberes y estimulando la parti-

cipacion.

Evaluacion

Se evaluo todo el proceso, asi como la disposi-
cion para resolver problemas simples, teniendo
en cuenta el modo habitual de desarrollo de las
clases. Se tuvieron en consideracion los siguien-

tes criterios:

° Comunicacion de lo realizado con tablas

con indicadores.

° Elaboracion de un portafolio con los traba-
jos practicos y sus informes escritos, indi-
viduales o grupales.

° Expresion oral de trabajos practicos, reso-
lucion de problemas, (exponiendo proce-

Sos y productos).
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Tematica principal

Los cuentos de terror se inscriben dentro del gé-
nero fantastico que se caracteriza por entrecru-
zar lo cotidiano con lo extrafio y ademas, por
romper con la logica de causa-efecto del realis-
mo. En los relatos terrorificos, lo extrafio o so-
brenatural irrumpe buscando generar una at-
mosfera inquietante que provoque sensacion de

miedo en el lector.

Objetivos

° Demostrar interés, respeto y valoracion por

las producciones de los demas.

° Fortalecer su formacion como lector de
literatura.

° Leer cuentos de terror.

° Reconocerlas caracteristicas del cuento
del terror.

° Conocer e iniciarse en el uso de la PDI.

Competencias de Educacién Di-
gital

° Comunicacion y colaboracion.

° Creatividad e innovacion.

i LENGUA

!

L]

; L3

l... ,."

° Informacion y representacion.
° Pensamiento critico.
° Uso autonomo de las TIC.

[> Aprendizajes y contenidos

. Exploracion e interaccion con cuentos per-
tenecientes al subgénero narrativo del te-
rror.

o Reconocimiento de las caracteristicas de
este subgenero narrativo: estructura y fina-
lidad.

. Produccion de cuentos de terror en el
marco de situaciones de participacion e

intercambio.

< Secuencia didactica

Actividad de Apertura

La secuencia comenzd con la presentacion de
situaciones exploratorias y de anticipacion sobre
los cuentos de terror. Para ello, se les ofrecio a
los niflos diferentes tipos de textos (fabulas-
leyendas-poesias- cuentos maravillosos- obras
de teatro- cuentos de terror). Excepto el cuento
de terror, todos los demas textos literarios fue-

ron trabajados previamente.
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Se les pidio a los estudiantes que diferencien los
textos de acuerdo a los conocimientos previos y
las anticipaciones que pudiesen realizar respecto
a cada tipo textual.

Se realizd una proyeccion a traves del canon vy,
con la ayuda de la pizarra digital interactiva, se

resolvieron las siguientes actividades:

1);Cuales de estas palabras los llevan a pensar en

historias que dan miedo?

BLANCO - CUADRO - CEMENTERIO - CALOR
ESPEJO - VELAS - NOCHE - BOSQUE - CUERVO
MAR - NEGRO - PANTANO -ROJO - LLUVIA
RATA - MUNECO - DIA - CIELO - SOMBRAS
Marquenlas con color. Luego, si es posible,

comparen las palabras que eligieron con las de

Sus comparieros, para pensar juntos si son las

mismas o si son distintas, y por qué.

A6 TENTIRA
ALYERE
| (moRe?
| RHAGONA
| Ao
FLBCHAS ?

2) ;Qué creen que sentira el personaje al ver su
reflejo? Relaciona las palabras.

Luego se propuso una conversacion respecto a
lo siguiente: ;Qué hacemos ante una situacion

de miedo? /A quién recurrimos?

Como conclusion, los estudiantes escribieron en
el cuaderno alguna situacion en donde tuvieron

sensaciones de miedo y lo que hicieron ante

ello. Se compartieron las respuestas en peque-

A0S grupos.

Actividades de Desarrollo:

1) Entre todos, se leyo el cuento "Aquel cuadro”
del libro “Socorro” de Elsa Bornemann y luego,
se dialogo sobre o leido con preguntas orienta-
doras: /Leyeron este tipo de cuento alguna vez?
/Recuerdan los nombres de los cuentos y qué
contaban? ;En qué se diferencian de otros

cuentos que hayamos leido anteriormente?

2) Se realizd una lluvia de ideas sobre las carac-
teristicas presentes en los cuentos de terror, para
ello se lo compard con textos pertenecientes a
otros subgéneros narrativos. Los estudiantes pa-
saron y expresaron su punto de vista empleando

la PDI (Pizarra digital interactiva).

3) Los nifios investigaron en la web o libros de la
biblioteca sobre las caracteristicas del género de
terror para saber si las hipotesis propuestas eran
acertadas.

Luego, se socializd lo investigado con el resto
del grupo.

Se propuso la lectura, en grupos de dos inte-
grantes, del cuento de terror “El retrato oval’. En-
tre todos, se realizaron comentarios acerca de o
leido.

Para una mayor comprension del cuento se tra-
bajo en la pizarra digital. Aqui las consignas
apuntaron a explotar las herramientas basicas

que ofrece la PDI.
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4) Los estudiantes buscaron en el diccionario o
en la web el significado de las palabras desco-
nocidas, y lo volcaron en la PDI con la herra-
mienta “Teclado en pantalla.” Luego debieron
ubicar la herramienta ‘Flecha” y unir otras pala-
bras planteadas por la docente con sus respecti-

vos significados.

5) Se les solicito a los estudiantes que encierren
el parrafo donde se describe a la “Joven retrata-
da” utilizando la herramienta ‘resaltador” con el

color que prefieran.

Actividad de cierre

Por ultimo se propuso que, en grupos de dos
integrantes, los estudiantes piensen en otro final
para el cuento con la incursion de un nuevo per-
sonaje, para luego pasar, compartirlo y escribirlo
en la pizarra digital utilizando “el teclado en pan-

talla”.

Para ello, en primer lugar se buscaron imagenes
en la web para utilizar a modo de ilustracion de
los cuentos.

En seqgundo lugar, los niflos observaron la ima-
gen elegida y determinaron sus caracteristicas
fisicas y las escribieron. Luego, pensaron como
pueden ser sus caracteristicas emocionales (que
le gustara hacer/ que no le gustara hacer, etc.).
La docente acompario la propuesta paso a paso
con ayuda de la pizarra digital interactiva, mien-
tras los estudiantes debieron hacerlo en sus net-
books.

Se produjo un nuevo relato de terror con los
personajes elegidos respetando la secuencia na-
rrativa esbozada en nuestra seccion de borrador.
La docente orientd a los estudiantes cuando es-
tos lo requirieron en el momento de la produc-
cion.

LUEGO DE LEER EL FINAL TE PROPONGO QUE PIENSEN EN GRUPO OTRO

FINAL Y L0 ESCRIBIMOS EN LA PIZARRA DIGITAL UTILIZANDO EL
TECLADO.

Del mismo modo, cada estudiante elabord un
archivo en Word con una forma similar a la ilus-
tracion de arriba: mitad de pagina con el perso-
naje elegido y mitad de pagina con su produc-
cion textual

Los estudiantes pasaron a compartir sus historias
empleando como recurso ‘la cortina” de la PDI
que permitio mostrar el dibujo del personaje vy
aventurar hipotesis por parte de sus compafieros

acerca del final de su cuento.
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De este modo, un representante de cada grupo
compartio su propio desenlace con el resto de
los compafieros. Finalmente, se imprimieron los
diferentes cuentos para luego pegarlos en afi-
ches y colocarlos en el salon de la escuela e invi-
tar a los demas estudiantes a leerlos en los re-

creos.

Evaluacion

Para evaluar el desemperfio de los estudiantes en
la propuesta se consideraron los siguientes crite-

rios evaluativos:

° Lectura, comprension y reconocimiento
de cuentos de terror.

° Escucha respetuosa y participacion activa.

. Observacion diaria.

° Produccion de textos respetando el proce-

so de escritura.

Testimonios

‘Los estudiantes mostraron mucho interés por
trabajar en la pizarra digital optimizando su ob-
servacion y valiéndose de sus aprendizajes pre-
vios con respecto de las nuevas tecnologias. De-
batieron cuando se les presento alguna situa-
cion problematica en relacion al uso de la piza-
rra, opinaban y buscaban la manera de probar
con las diferentes opciones que brinda esta, ya
sea a la hora de verificar hipotesis, o para buscar
otras pistas nuevas que los orienten a resolver el

problema.”
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Tematica principal

Género literario: La leyenda

Objetivos

Reconocer la estructura del subgénero D

narrativo literario leyenda.

Desarrollar habilidades y destrezas de pen-
samiento logico a partir del buen uso de
las TIC.

Participar de manera activa y autbnoma en
situaciones de lectura y escritura con dife-
rentes propositos y en contextos cada vez

mas amplios.

Competencias de Educacion Di-

gital

Comunicacion y colaboracion.
Informacion y representacion.

Uso autonomo de las TIC.

Aprendizajes y contenidos

Participacion en situaciones de lectura, co-

mentario e intercambio de interpretaciones

de obras —cada vez mas complejas- tanto
de la tradicion oral (cuentos, fabulas, leyen-
das, coplas, rondas, romances, canciones),
como de autor (cuentos, novelas, poemas,

textos teatrales) con pares y adultos.

Secuencia didactica

Actividad de Apertura

Con el proposito de despertar el interés y la cu-
riosidad, al iniciar la clase los estudiantes se en-
contraron con % partes de la pagina proyectada
cubierta con la herramienta “cortina”. Solo se leia
la consigna “presiona el dibujo y escucha... ;qué
sera?” El dibujo los llevo a hacer clic en el hiper-
vinculo que los trasporto a un video ! que debie-
ron escuchary observar con mucha atencion. El
resto de la pagina permanecio cubierta hasta el
momento en que descubrid sobre que tematica

se iba a trabajar (la lluvia).

A partir de la lectura, se propicid una conversa-
cion literaria que incluyo interrogantes tales co-
mo: ;Qué se escucha a lo lejos? ;Qué animal es

el que aparece en el video? ;Por qué sera?

1 Al video enlazado (Green Tree frog calls) puede accederse
desde: https://www.youtube.com/watch?v=8fWjKQaPcOc
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¢Cuando aparece? ;Quée anuncia?

Luego de dar espacio a la intervencion de los
estudiantes, se invitd a uno de ellos a descubrir
qué habia detras de la cortina de la PDI. De esta
manera, se encontraron con el titulo de la leyen-

da a trabajar.

Actividades de desarrollo

Una vez que descubrieron de qué se trata, nue-
vamente se los invitd a que lean la consigna vy
respondan presionando el hipervinculo que los

llevo a la leyenda.

Una vez concluida la lectura grupal, uno de los
estudiantes continud deslizando la cortina hacia
abajo hasta descubrir la actividad que debian re-
solver. La misma consistio en la lectura de ima-
genes donde debian identificar y sefalar qué
momento © imagen es la que esta faltando para
que estée completo el relato. Para ello utilizan la
herramienta ‘goma” de la paleta, de esta manera
completaron la secuencia en imagenes descu-
briendo la faltante. Por ultimo, seleccionaron
con el l@piz un color y siguieron el recorrido de

la secuencia.

PRESIONA EL DIBUJO W‘ LEE LA LEYENDA..DESCUBRE...
¢QUE IMAGEN FALTA?

La siguiente actividad consistio en completar el
crucigrama leyendo previamente las referencias
que se le plantean. Para ello, debieron tener en

cuenta lo leido anteriormente.

COMPLETAEL CRUCIGRAMA

1. EL ARBOL SE LLAMA HUINAJ O...

2. COLOR DEL VESTIDO Y DE LAS FLORES.
3. NOMBRE DE LA NINA,

4. EMPEZABA CUANDO LA NIRA VOLVIA DEL CAMPO,

5. APARECIO CUANDO LA NIRA ENFERMO.

6. ¢EN QUE SE TRANSFORMO LA NINA?

-

La tarea consecutiva consistio en ordenar la se-
cuencia arrastrando la imagen a los casilleros
correspondientes. Para ello, los estudiantes de-
bieron prestar atencion a los numeros que los
cuadros tenian para llevar la imagen correcta a

cada uno de ellos.

COLOCALA IMAGEN ORDENANDOLA SECUENCIADE LA LEYENDA

1.2 3 4 85 6
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Finalmente, teniendo en cuenta los momentos
de la secuencia narrativa (ya trabajada con ante-
rioridad), se solicito a los estudiantes que obser-
ven nuevamente las imagenes, hagan un reco-
rrido por ellas apelando a su memoria e identifi-
guen a qué momento de la leyenda pertenece
cada una de ellas. Luego, utilizando el lapiz y eli-
giendo un color de la paleta, los nifios colocaron
el nombre correspondiente a cada momento de

la secuencia narrativa.

OBSERVALAS IMAGENES Y DESCUBRE ¢(AQUE MOMENTODE LASECUENCIA
NARRATIVA PERTENECEN?

ESCRIBEENLA COMPUTADORAEN EL PROCESADORDE TEXTO LOS MOMENTOSDELA SECUENCIAY
CUENTACON ORACIONESLO QUE SUCEDICEN CADA UNA DEELLAS.

Actividad de cierre

Se indico a los estudiantes que utilicen las net-
books para escribir los momentos de la secuen-
Cia a través de breves oraciones que sinteticen lo

mas importante para cada uno de ellos.

A partir de la lectura, se realizd una puesta en
comun para compartir los escritos destacando

los momentos de la secuencia narrativa.

Ademas de las situaciones de aprendizaje aqui
descriptas, estos aprendizajes y contenidos pue-
den abordarse a partir de otras que propicien
instancias de escritura creativa utilizando la PDI,
por ejemplo, para hacer un seguimiento del pro-

ceso de escritura.

Evaluacion

A lo largo del desarrollo de la secuencia se rele-
varon los avances y dificultades que se le presen-

taron a los estudiantes mediante una evaluacion

formativa, contemplando el uso de la pizarra di-
dactica y el manejo del procesador de textos, asi
como también la comprension lectora y el reco-
nocimiento de los diferentes momentos que ca-
racterizan a los textos narrativos, en particular a

la leyenda.

Testimonios

‘Los estudiantes, al poner en marcha la serie de
actividades diseriadas, dieron cuenta de su gusto
y disfrute por la propuesta implementada. Les
resulto novedosa y descubrieron otro recurso,
que no estaban acostumbrados a utilizar. Experi-
mentaron la mayoria de las herramientas que se
le presentaron y no dudaron en darse cuenta
cuando debian calibrar la pantalla para seguir

trabajando. Fue una experiencia muy positiva.”
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Tematica principal
Comprension , produccion oral y escrita

marco del Plan Provincial de Lectura.

Objetivos

O

en el

Utilizar la relectura como estrategia para D

resolver dificultades de comprension.

Realizar lectura en voz alta para destinata-
rios reales con el proposito de compartir

un texto con sus pares.

Reflexionar sobre los propios procesos de
aprendizaje vinculados con la compren-

sion y produccion de textos orales y escri-

tos.

. Aproximarse a la utilizacion de la Pizarra

Digital.

Competencias de
Digital
. Comunicacion y colaboracion .

° Pensamiento critico.

° Uso autonomo de las TIC.

Educacion

Aprendizajes y contenidos

Escucha comprensiva de exposiciones ora-
les y determinacion de temas, subtemas y

recursos.

Produccion de resumenes con propositos

concretos.

Lectura asidua de textos leidos por ellos:
biografias, historias de descubrimientos,
relatos, etc. con diferentes propositos de

lectura.

Reflexion sobre escritura correcta de pala-
bras de uso frecuente que corresponden al
vocabulario especifico de las distintas areas

de estudio.

< Secuencia didactica

Actividad de apertura

Se comenzo la secuencia comentando breve-

mente que para el desarrollo del tema se em-

plearia la pizarra digital interactiva, ademas, se

explicaron sus componentes y la forma como

estos se calibran.

Luego, se propuso el trabajo con el texto: “Un

mundo perdido” de la serie “Piedra libre para to-

dos”. Cada estudiante conto con un ejemplar.
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Actividades de desarrollo

Se planteo la situacion-problema siguiente: ;Qué
son los dinosaurios? ;Por qué algunos desapare-

cieron del planeta de una vez y para siempre?

A traves de la proyeccion de un video educativo
para nifnos, los estudiantes recolectaron informa-
cion util con el proposito de responder la pre-
gunta ;Qué son los fosiles?*t

Los nifios tomaron notas y, a continuacion, reor-
ganizaron la informacion (utilizando el Word
Pad) mediante la realizacion de un resumen.
Posteriormente, se realizd una lectura individual
y comprensiva de cada uno de los textos.

Con la pizarra digital interactiva se extrajeron las
ideas principales y en “otra pagina” se comparo
la informacion (texto-video).

Se les pregunto a los estudiantes: ;Qué saben de
la desaparicion de los dinosaurios? ;Por qué
creen que desaparecieron?

Entre todos, se observo atentamente otro video:
;Por qué desaparecieron los dinos?? y se realiza-
ron capturas de pantalla con la pizarra digital in-
teractiva. Los estudiantes pasaron a escribir los
comentarios sobre las imagenes, mientras anali-
zaban y comparaban con las primeras hipotesis.
Todos, individualmente, elaboraron una conclu-
sion individual escrita en las netbooks que luego

compartieron con los demas companeros.

Actividad de cierre

De acuerdo a lo visualizado y trabajado en la
computadora, se propuso realizar diapositivas en
Powerpoint aprovechando la ocasion para traba-

jar el "Plan Provincial de Lectura” (lectura, pro-

lDispom’ble en: https://www.youtube.com/watch?
v=0T4rSkdcycg

2 Disponible en: https://www.youtube.com/watch?
v=x3l p/ClewwU.

duccion e invitacion a la comunidad).
Finalmente, se invitd a los estudiantes de Jardin
de Sala de 5 afos para presentarles las produc-
ciones en Powerpoint realizadas por los estu-
diantes.

Se propuso, ademas, junto al area de Plastica,
elaborar un rompecabezas con imagenes de
partes de dinosaurios para ser entregados a oS
nifos de jardin como recuerdo por su visita. Al
mismo tiempo se diseAd una actividad similar

con la pizarra digital interactiva.

Evaluacion

Para la evaluacion se tuvieron en consideracion

los siguientes aspectos:

° Comprension de consignas propuestas.

. Comunicacion en forma oral sus ideas.

. Toma de notas.

] Reorganizacion de informacion. Realiza-
cion del resumen.

° Lectura corriente y expresiva.

° Trabajo en equipo. Respeto por las ideas
del otro.

. Aporte de ideas, informacion, etc.

. Uso y cuidado de las TIC

Testimonios

‘Los papas de los estudiantes de Jardin sala de 5
anos, quedaron sorprendidos por el comentario
que habian realizado sus hijos al haber ido a tra-
bajar a la escuela. jFelices!

Hermosa experiencia.”
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O

Tematica principal

En esta secuencia didactica se presenta una al-
ternativa donde los estudiantes de cuarto grado
de la escuela logran fortalecer el pensamiento
espacial a través de los sistemas geomeétricos
mediante los cuales construyen y manipulan las
representaciones mentales de los objetos del
espacio, las relaciones entre ellos, sus transfor-
maciones, y sus diversas traducciones a repre-
sentaciones materiales. Asi, la identificacion y
uso de las figuras geomeétricas que conforman el
tangram, con soluciones acertadas a las diferen-
tes situaciones problematicas propicia el desa-

rrollo del pensamiento espacial.

Objetivos
e Interpretar, elaborar y comparar representa-

ciones de figuras a partir de un modelo dado.

e Explorar y reflexionar sobre diferentes carac-
teristicas de los triangulos a partir de la longi-

tud de sus lados y el tipo de angulos.

Competencias de Educacidén

Digital

e Comunicacion y colaboracion.

e [nformacion y representacion.
e Pensamiento critico.

e Uso autonomo de las TIC

Aprendizajes y contenidos

° Interpretacion de posiciones de figuras en

el plano a partir de representaciones dadas. o

° Descripcion, reconocimiento y compara-
cion de triangulos a partir de la longitud de

sus lados y el tipo de angulos.

Secuencia didactica

q Actividad de Apertura

Se presentara la imagen del Tangram en la piza-
rra digital interactiva. Se interrogara a los nifios
acerca de que si conocen lo presentado, ;qué

podria ser y para qué puede emplearse?
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Ante la respuesta que brinden los nifios se les
contara el origen de este juego y algunas pautas

para tener en cuenta en su utilizacion.

Actividad de Desarrollo

El Tangram o "Rompe Cabeza Chino” es un jue-
go originario de china muy antiguo que consiste
en formar siluetas de figuras con las siete piezas
dadas que, colocadas en una posicion determi-
nada, forman un cuadrado perfecto, sin solapar-

se ni sobrar ninguna.

Se les presentara una segunda hoja, desde la
cual pueden separar cada una de esas piezas. Se
los invitara a armar y desarmar el cuadrado para
que logren un primer contacto con la pizarra

digital, especialmente el lapiz electronico.

A
A\

Se les contara que muchos son los chicos que
juegan con el Tangram y por eso hay figuras que
se pueden formar con estas siete piezas del jue-
go. Luego, se les presentara una tercera hoja pa-
ra que puedan elegir la figura que prefieran
construir y escribir su nombre. Como sugeren-
Cia, conjuntamente con Ciencias es posible ar-
mar una enciclopedia de animales con sus ca-
racteristicas y clasificacion, tal como observa-

mMos en la siguiente Ilustracion.

Figuras de 3 lados Figuras de 4

lados

De acuerdo con la seleccion que realizaron ob-
servaran los triangulos. ;Son todos iguales? ;Que
sucede con los lados? Averiguamos como se

llaman segun si sus lados son iguales o no.

TIPOS DE TRIANGULOS |

SEGUN LA LONGITUD DE SUS LADOS :

A

EQUILATERO ISOSCELES ESCALENO
3 lados iguales 2 lados iguales ningtin lado igual
SEGUN SUS ANGULOS :
L
. W
Y b \ .
\\\ N ‘\\\
S

RECTANGULO ACUTANGULO OBTUSANGULO

1 dngulo recto 3 angulos agudos 1 dngulo obtuso

Actividad de cierre

Escribir qué tipo de triangulos se presentan a

continuacion, repasando su clasificacion.

Ejemplos de tridngulos

=
\

Evaluacion

La evaluacion formativa permite retroalimentar el
proceso mediante la observacion de los avances

y dificultades que presentan los estudiantes du-
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rante el desarrollo de la experiencia de aprendi-

zaje.

Se evaluara la participacion activa en todos los
momentos de la secuencia a partir del relevo de

los siguientes aspectos:

° El poder de narrar y explicar el origen del
juego.
° El respeto a las consignas y las pautas para

la construccion de figuras.

° Poder distinguir y clasificar los triangulos

segun sus lados.

Del mismo modo, es importante destacar la au-
toevaluacion como grado-clase, respecto a las
motivaciones, posibilidades y dificultades que
abre el empleo de una nueva tecnologia en el
aula, construyendo pautas para su uso e interac-
cion.

Autoevaluacion: Finalmente registramos diaria-
mente en el cuaderno de clases ;Qué aprendrl
hoy? Recuperamos todo el proceso al finalizar la

secuencia didactica.

Testimonios

‘La clase se desarrollo con gran entusiasmo. To-
dos quisieron participar. Se mantuvieron atentos
disfrutando de la creacion de figuras. Muy positi-

VO este recurso”.

Experiencias en el uso didactico de la Pizarra Digital Interactiva | 48



Autoridades

Gobernador de la Provincia de Cordoba

Cr. Juan Schiaretti

Vicegobernador de la Provincia de Cordoba

Ab. Martin Llaryora

Ministro de Educacion de la Provincia de Cordoba

Prof. Walter Mario Grahovac

Secretaria de Educacion

Prof. Delia Maria Provinciali

Subsecretario de Promocion de Igualdad y Calidad Educativa

Dr. Horacio Ademar Ferreyra

Equipo de trabajo

Coordinador Unidad de Educacion Digital

Luis Franchi

Referente Provincial Primaria Digital

Cristian Farias

Facilitadores pedagogicos
Patricia Antenucci

Aylen Tatiana Badin

Silvina Gisela Burgos
Gabriela del Carmen Caceres
Adriana del Valle Calderdn
Lucia Virginia Carranza
Leandro Ezequiel Casado
Flavia Silvina Cenal

Claudia Patricia Demarchi
Maria Noel Dominguez
Maria Soledad Ferrer

Pablo Miguel Gagliardi Videla

Mariana Beatriz Lopez



Laura Cecilia Lopez

Liliana Marisa Magni

Horacio Adrian Morales

Fabricio Javier Puzio

Luis Alberto Rodriguez

Jorge Fabian Rodriguez Gonzalez
Marcos David Signorile

Fernando Gustavo Vargas

Melisa Villarroel

Claudia Vizcarra

Cristian Gabriel Zabala

Area de Desarrollo Curricular

Ciencias Sociales
Ciencias Naturales
Lengua y Comunicacion

Matematica

Correccion de estilo
Nadia Arroupe
Laura Bono

Claudio Fenoglio

Disefio y diagramacion

Melisa Villarroel



