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Presentacion

Hoy les proponemos la busqueda del tesoro, un juego ideal para disfrutar en familia en estos dias
de confinamiento. Un juego lleno de desafios, ya que tendran que pasar una serie de pruebas,

pensar en las pistas dadas, y finalmente, encontrar el tesoro.

A través de esta esta experiencia vivida, los nifios y nifias, podran explorar y conocer los
espacios de la casa. Recorrerlos para buscar y encontrar el tesoro escondido, los desafiara a

trasladarse de un lugar a otros, situandose a partir de pistas y situando los objetos.

Apoyado en el deseo de explorar que tienen los nifios y nifias a esta edad, podran aprender acerca
de un espacio que les es familiar, a través de su cuerpo, sentidos y de los desplazamientos que

realizara durante el juego.

Siguiendo una serie de instrucciones, los nifios y nifias, podran afianzar las nociones espaciales de
manera divertida tales como: desplazarse hasta un lugar, pasar por debajo de un puente,
buscar detras de una puerta, entrar y salir de una caja, girar alrededor de una silla. Estas y
otras nociones vinculadas con el conocimiento del espacio, seran aprendidas a través de las
vivencias, emociones y experiencias, partiendo de lo que les resulta cotidiano y familiar y que, una

vez incorporadas, usaran por toda la vida.

Pistas para hacer esta actividad
En la Parada N°1: Nos preparamos para la blUsqueda del tesoro: en este momento sera necesario
disponer de todos los elementos al momento de iniciar el juego:

v Elegir la historia - personaje que motivara la bisqueda.

v' Preparar y esconder las pistas y el tesoro.
En la Parada N°2: Comienza la busqueda: Se presentara el juego a los nifios/nifias.
El/los participantes tendran que buscar constantemente estrategias y soluciones para encontrar las pistas,
resolver las pruebas y asi alcanzar la meta. Se alentara con preguntas orientadoras antes, durante y al
finalizar el juego.
En la Parada N°3: Recordamos como llegamos hasta el tesoro: este es un momento oportuno para que
los nifios y las nifias, puedan recordar el espacio tal y como lo vivieron durante el juego, es decir, para
organizar mentalmente lo aprendido: el recorrido que realizaron, las pistas, pruebas realizadas, dificultades.
En la Parada N°4: Dibujamos un nuevo recorrido para que otra persona de la familia encuentre el tesoro.
En este punto sera necesario acompafarlos en el disefio de la nueva bisqueda: trazado del recorrido,
personaje, pistas, donde esconder el tesoro, entre otros aspectos.
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Parada 1. Nos preparamos para la Busqueda del Tesoro

- un hilo conductor- es decir, una historia con personajes en la que
los nifios y nifias tengan que superar una serie de pruebas hasta encontrar el tesoro.
© Puede ser que elijamos un juguete, quien seréa el personaje que ha escondido el tesoro y
acompanara en la busqueda...
© Puede ser ademas:
El tesoro de un superhéroe, 0,
El tesoro de un pirata...
El tesoro de los duendes del bosque...
El tesoro de las hadas...
© A modo de ejemplo en esta propuesta se optara por el tesoro de un pirata. No obstante,
cada familia puede elegir y disefiar su historia.

Se dejara en alguna parte de la casa un mensaje, escondido en una botella de
vidrio o plastico. En ese mensaje podria haber un mapa dibujado por Leo, el
pirata.

En el mensaje Leo, contara que es pirata y vive en unaisla del Caribe, vendra
a la casa desde tan lejos porque necesita ayuda, ya que sus malvados
enemigos el Oso Patapalo y el Gorila Barbarroja han escondido un tesoro en la
casa y necesita encontrarlo.

El dia del comienzo de la propuesta, se dejara a Leo en un lugar visible para que
el nifio o la nifia lo descubran. Se puede elegir un mufieco que representara a
Leo y colocarle un pafiuelo en la cabeza o un parche en el ojo, representando
una caracteristica de pirata.

b |

%\\ El propdsito de este juego es adivinar las pistas que llevaran al tesoro. En
4 cada pista, el nifio o la nifia, tendra que pasar por SEIS desafios (uno a la
N

/4

4‘ \

r\x ISTAS/ vez), para avanzar al préximo punto antes de encontrar el tesoro.
N - 4
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En el mapa?, presentado al comienzo, se han incluido las pistas y desafios que tendran que
realizar, para avanzar en el juego. Tanto el recorrido, como las pistas se pueden dibujar y
escribir sobre un papel.

El propésito es que la nifia o el nifio, puedan descubrir, que el mapa del tesoro comunica un
camino a seguir, y con sus dibujos, nos dan pistas y orientan para llegar a la meta.

Punto de partida: En el mapa se encuentra la primera pista.

La pista n°1: cerca de los cepillos de dientes,

La pista n°2: en una puerta,

La pista n°3 en una mesa,

La pista n°4: en una silla,

La pista n°5: una soga o palo entre dos sillas, o debajo de un sillén donde el nifio pueda
pasar por debajo arrastrandose,

La pista n°6: una caja 0 mueble para que pueda entrar y salir.

El tesoro debajo de una cama. Es importante que la pista n® 6, se encuentre cerca del
tesoro para que, al realizar el tltimo desafio lo
vea.

OO0 0OOOOO

© Punto de partida. En el mapa se observa el
dibujo de un cepillo de dientes y una muela.
Ademds, hay una adivinanza que los llevara a
buscar la primera pista.

© Pista n° 1: Resuelve la adivinanza: Como un caballero muy derechito vivo de pie y soy

E2)

delgadito, no tengo manos, no tengo pies y si me ayudas a mover, muy limpios los dejaré”:

El cepillo de dientes.

Busca entonces, cerca de los cepillos de dientes, alli encontrara la pista n° 2

Pista n°2: Adivina el acertijo buscando en puertas. En una de ellas encontrara la pista n° 3.

Pista n°3: Resuelve la adivinanza: “Aunque tengo cuatro patas, yo nunca puedo correr,

tengo la comida encima y no la puedo comer”. Escondida en la mesa encontrara la pista 4.

© Pista n°4: Completa la cancion El payaso Plin Plin... bailando alrededor de una silla.
Debajo de la misma, encuentra la pista n° 5.

© O

1 Si bien el mapa es una representacién hecha a escala, en este caso, se utiliza para una interpretacion mas
de uso cotidiano, en un contexto de juego.



© Pista n°5: Desafio: “El oso Patapalo esta cerca...para que no te vea tendras que pasar por
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debajo, arrastrandote. Encontraras la pista debajo del puente”

© Pista n?6: Pasa por debajo del puente arrastrandose/ Debajo encontraras el Ultimo desafio
que los llevara a descubrir el tesoro: “El gorila Barbarroja anda dando vueltas...te escondes
en una cueva, entras y sales 5 veces hasta que se haya ido...cuando salgas la quinta vez

veras el tesoro”
Realiza el desafio y descubre el tesoro.

Los nifios no saben qué tesoro van a descubrir, si lo envolvemos en
un papel, generaremos mas expectativa. Si es mas de un nifio o nifia quien realiza la busqueda,

debe haber recompensa para todos los participantes. Los tesoros pueden ser: galletitas,

golosinas, bolsitas de pururl o lo que haya en casa. También podrian ser otros regalos, tales
como compartir una comida con la familia, leer un cuento antes de dormir (si esto no fuera una

costumbre), mirar una pelicula juntos, etc.

Pistas para hacer esta actividad

Antes de comenzar el juego es necesario tener preparado el material:

v
v

v

Elegir la historia. Preparar el personaje

Preparar las pistas. Escribirlas y dibujarlas. Si bien los nifios ain no leen
palabras, pueden interpretar un dibujo o bien que alguien les lea.
Esconder las pistas en los lugares indicados. (se pueden reemplazar
por otros)

Preparar el tesoro y esconderlo.

El juego comienza ensefiando el mapa a los nifios. Es importante crear
un ambiente de misterio.

Parada 2. Buscamos el tesoro...
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© Sentarse en algun lugar tranquilos, para contar la historia que dara lugar a la blasqueda. Se
recuerda dejar el mapa con el mensaje dentro de la botella y el personaje en un lugar visible,
facil de descubrir. Es importante crear un ambiente de misterio, diciendo por ejemplo ¢Qué es
esto? ¢Qué habra adentro de la botella?, Un mensaje, ¢Qué dird?, ¢Quién lo escribio?, ¢Qué
es una isla? ¢Qué significa pirata? Un mapa, ¢para que servira? Dando vida al personaje,
comenzamos a leer el mensaje: Hola soy Leo, un pirata, y vengo desde una Isla del Caribe,
porque jnecesito ayudal!... Resulta que mis malvados enemigos el Oso Patapalo y el Gorila
Barbarroja, han escondido un tesoro en la casa que me pertenece. Aqui estad el mapa, Los
piratas y exploradores encuentran tesoros gracias a los mapas. ¢me ayudan a encontrarlo?
Abrimos el mapa, lo observamos, nos preguntamos ¢(Qué es un tesoro? ¢Ddnde estara?
descubrimos que hay un camino a seguir, tiene nameros, dibujos que dan pistas para
llegar al tesoro. En cada pista, hay un desafio que hay que resolver y asi, conseguir una
nueva pista para avanzar al proximo punto.

© Observamos la primera vista en el mapa ¢ Listos? jA buscarla! Le damos un tiempo para que la
busquen y resuelvan el desafio. Si es necesario, acompafiamos con indicaciones tales como:
“frio...frio” cuando estan mas lejos y “caliente...caliente” cuando se acercan. Les recordamos
que cerca es cuando estdn proOximos a encontrar la pista o el tesoro, y lejos es cuando no hay
nada cerca de donde estan buscando.

© Una vez finalizado el juego...disfrutamos del tesoro encontrado...

Orientaciones para la familia:
Recuerden asegurarse de tener todo preparado antes de comenzar el juego.

Ademas, sera importante que puedan acompafar a nifios y nifias en la actividad, orientando
con algunas preguntas antes, durante y después, ya que eso les permitira saber si
comprenden el juego, si se orientan y ubican en el espacio para ayudar en caso de necesitarlo.

Antes: Al momento de descubrir a Leo y su mensaje: ¢Qué es un mapa?, ¢;,Qué cosas
aparecen dibujadas? ¢ Pueden saber donde se encuentra el tesoro? ¢ Por qué?
¢Podriamos buscar un tesoro si no estuviese sefalado el lugar en el que se encuentra?
¢ Para qué servira?

Durante: ¢ Necesitas ayuda? Repetir las consignas en caso de ser necesario. Alentarlos a
continuar avanzando.

Después del recorrido: ¢Dénde lo encontraste? ¢ Estaban cerca o lejos? ¢Qué pistas hallaron
en el camino? ¢ Las pistas les ayudaron a encontrar el tesoro? ¢ Cual te costé mas
encontrar? ¢Y la mas facil? ¢ Por qué? Los escuchamos con atencion.

iY no se olviden de pasar un rato divertido y disfrutar del juego mientras aprendemos!
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La busqueda del tesoro ofrece la posibilidad a nifios y nifias de aprender jugando. Los
desafia y demanda a que busquen constantemente estrategias y soluciones para
alcanzar la meta.

Si su docente habilitd un espacio: e Graben un audio con el relato de los chicos contando
el recorrido que realizaron hasta llegar al tesoro compértanlo en el grupo.

Parada 3: Recordamos como llegamos hasta el tesoro

Esta propuesta desafiara a los nifios y nifias a recordar el espacio tal y como lo vivieron durante el
juego, es decir, a organizar mentalmente lo aprendido: el recorrido que realizaron, las pistas,
pruebas realizadas, dificultades.

© Le proponemos que dibuje el tesoro que ha encontrado. Acompafiamos con preguntas,
tales como ¢,Qué has dibujado? ¢ El tesoro lo encontraste cerca de... o lejos de...?

Luego les pedimos que dibujen el recorrido que hicieron para encontrar el tesoro.

Los y las acompafiamos a que recuerden cada pista que encontraron en el camino.
También podemos alentarlos a realizar nuevamente el recorrido, para recordar bien el
desplazamiento que hicieron.

Se sugiere que coloquen una marca en el lugar en donde se ubicaron para comenzar el
recorrido, esto les ayudara a ubicarse y recordar el desplazamiento que hicieron para luego
representarlo en el papel. Es posible que necesiten volver al recorrido varias veces antes
de dibujarlo.

© 00O

Es importante dar el tiempo necesario para que piense cada momento, vuelva sobre sus pasos,
imagine, revise, se equivoque, corrija.

Pistas para hacer esta actividad
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© Si anteriormente grabaron un audio, contando el recorrido que realizaron hasta
llegar al tesoro, pueden volverlo a escuchar en este momento y decir, por ejemplo, si
esta bien, si cambiarian algo de lo que dijeron, si al recordar se dieron cuenta de
otra cosa, etc. Estos comentarios se podran compartir con el grupo de la Sala.

Parada 4. Dibujamos un nuevo recorrido para que otra persona encuentre el tesoro

Esta actividad es mas compleja, ya que nifios y nifias,
deberan recuperar lo aprendido anteriormente y, dibujar
un nuevo recorrido para que otra persona de la familia
realice la busqueda. A su vez, tendra que guiarla para
alcanzar la meta. Ahora seran los mismos nifios, los
encargados de organizar la nueva basqueda del tesoro:
inventar la historia, elegir el personaje, dibujar el
recorrido, preparar y esconder las pistas, elegir y

esconder el tesoro.

Invitamos a la nifia o al nifio, a que disefie una nueva busqueda, pero, esta vez le explicamos que
sera otra persona de la familia quien la realice.

1)

2)

3)

Primero hay que elegir un personaje, inventar una historia: Puede elegir alguno de sus
juguetes, un peluche pirata, o imaginar que Alicia busca un tesoro en el pais de las
maravillas, o bien en el tesoro de un superhéroe, de un duende/hada... Este sera el
personaje que ha escondido el tesoro y acompanara en la busqueda...Inclusive puede ser
el mismo nifio disfrazado quien represente el personaje.

Invitamos al nifio 0 a la nifia a recorrer la casa para imaginar y decidir cual ser& el punto
de partida, donde escondera las pistas y sobretodo cual sera el punto de llegada
(tesoro).

Luego llega el momento que dibuje el nuevo recorrido: puede ser en un papel, con tiza en
el piso, etc. En este punto, el nifio o la nifia, puede volver a desplazarse por si le quedara
alguna duda, inclusive, mirar el itinerario que dibujara anteriormente en la Parada N° 3,
cuando tuvo que recordar su propia busqueda, puesto que puede servirle de guia para su
nuevo disefio.
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Marcar el punto de partida y el punto de llegada en el papel (donde estara el tesoro).
Marcar o dibujar las pistas.

4) Preparar y esconder las pistas: acompafiamos a elaborar una serie de pistas en el camino
hacia el tesoro. Las consignas o pistas deben ser claras y no mas de cuatro, asi evitaremos
gue pierdan el interés.

En la construccion de las pistas, los alentamos a usar nociones espaciales tales como:
“Busca cerca de...” “Camina cinco pasos hacia atras...” “Busca dentro de... “Sigue hacia
adelante hasta llegar a...” etc.

Si el nifio o nifia asi lo quisiera, puede agregar pruebas a resolver cuando el participante
encuentra la pista, por ejemplo: pasar por debajo de una mesa, por encima de una silla,
poner un almohadon para que salte, o una cuerda/palo de escoba bajo el cual tendran que
pasar haciendo equilibrio, usar rimas, adivinanzas asociadas a movimientos, etc.

5) Dibujar las pistas aparte: Le recordaremos, que ademas de estar dibujadas en el recorrido,
las pistas también tienen que estar dibujadas aparte para que la otra persona las encuentre
y, cuando estén listas esconderlas en los lugares que penso.

6) Elegiry esconder el tesoro: se puede elegir como tesoro un juego de mesa o cualquier
juego que haya en casa para esconder y jugar tal vez, cuando la otra persona lo haya
encontrado. El nifio o la nifia tendra que elegir donde va a esconder su tesoro.

Una vez que todo esté listo, el nifio o la nifia podran invitar a alguien de la familia para que realice
la busqueda del tesoro que él o ella misma han preparado.

Comenzara contando la historia -mostrando el camino dibujado- explicando que hay un tesoro
escondido para descubrir. El nifio o la nifia le dira al participante del juego que va a tener que
seguir con mucha atencion las pistas para descubrir el tesoro, que cada vez que encuentre una
pista y supere una prueba, encontrara la siguiente pista y asi hasta llegar al final en donde esta el
tesoro.

Puede orientar dando referencias en el espacio, por ejemplo: “me parece que si sigues caminando
hacia adelante...” “por la mesa que esta lejos de...” “quizas pueda estar detras de algo”...o “arriba
de algun lugar”.

Es importante que sea el mismo nifio o nifia quien realice esta actividad. Las preguntas son
buenas maneras de acompafar en todo momento o cuando la intervencion sea necesaria. Por
ejemplo:
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¢, Qué personaje o historia te gustaria elegir? ¢ Como se va a llamar?

Al momento de dibujar el itinerario: ¢ En qué parte dibujaras el tesoro? ¢ Dénde ubicaras el punto
de partida y el de llegada?

¢, Cudles seran las pistas? ¢ Cémo y en donde las ubicaras en el papel? ¢ Como las dibujaras? ¢En
qué lugar las esconderas?

¢, Qué pruebas tendré que resolver el participante cuando encuentre cada una de las pistas?

Pistas para hacer esta actividad

A través de esta actividad, el nifio o la nifia podran poner en préactica lo aprendido acerca
de cdmo ubicarse en el espacio, situar los objetos, representarlo en un papel, disefiar un
recorrido, guiar a otra persona a partir de pistas o referencias que le dara. Se recomienda
dar el tiempo necesario para que piense cada momento, vuelva sobre sus pasos, imagine,
revise, se equivoque, corrija.

Es importante que guarde sus dibujos del recorrido y las pistas para compartir luego con
sus compafieros de sala e intercambiar como lo hizo cada uno/a.

ORIENTACIONES PARA DOCENTES

El concepto espacio, es uno de los ejes que vertebran la ensefianza de las Ciencias Sociales.
¢ Por qué ensefiar dicho concepto desde el Campo? Como deciamos en la propuesta referida a
Percepciéon Espacial para sala de 3: El espacio es, en la vida cotidiana, el escenario de las
practicas sociales de multiples significados.

En la sala de 4 trabajaremos a partir de exploraciones desde el espacio vivido. Recordemos que:
el nifio, en un principio, no comprende el espacio, ni tiene un concepto de él, sino que su
percepcion se limita a lo que vive gracias a su movimiento y a su accion directa sobre el espacio.
(Disefio Curricular P.42)

La busqueda del tesoro es un juego en el que los nifios y nifias tendran la posibilidad de
apropiarse de nociones espaciales, en forma amena, lidica, activa y participativa, con
experiencias enriquecedoras a través de actividades vividas por ellos mismos y en contacto con la
realidad que les rodea.

Las actividades de esta propuesta, parten de lo que es conocido para los nifios y las nifias, las
ideas que tienen acerca de los objetos y sus representaciones, como asi también de sus
vivencias en el espacio: para establecer un vinculo con lo que desconocen, la representacion
gréfica de sus desplazamientos, el disefio y la organizacion de un nuevo recorrido para otra
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persona.
De esta forma, irdn modificando y enriqueciendo el conocimiento que poseen de la realidad
espacial y de sus posibilidades de representacion.

En cada momento se ofrece la posibilidad de que los estudiantes puedan reflexionar sobre su
guehacer- a modo de meta cognicion y comunicar lo aprendido para andamiar sus aprendizajes
en cada nuevo desafio.

Estas estrategias nos permitiran comprender como los nifios y nifias vivencian el espacio a partir
de sus desplazamientos y como lo organizan y representan tanto mental como gréficamente.

Nivel: Inicial
Sala de 4 Afos

Campol/s de conocimiento: Ciencias Sociales, Ciencias Naturales y Tecnhologia,
con énfasis en Ciencias Sociales

Eje/s curricular/es: Objetivos:
Ciencias Sociales, Afianzar el proceso de construccién de las nociones
Ciencias Naturales espaciales.
y Tecnologia, Afianzar la exploracién y anticipacion.

Aprendizajes y contenidos:

v Afianzamiento de la percepcion espacial a partir de los desplazamientos y
busquedas de los objetos y elementos naturales, identificando la ubicacion
en el espacio.

v' Exploracién, observacidon, comparacion, contrastacién y comunicacion
de informacion sobre el ambiente en el espacio vivido a partir de circulos de
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intercambio y socializacion a la familia, a la comunidad escolar.

Seguimiento y Evaluacion

La evaluacion formativa, en el marco de la retroalimentacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, se concibe como una estrategia de la ensefianza que orienta la intervencién de los
docentes y la produccién para el aprendizaje. Considera la valoracion de las producciones de los
estudiantes, dejando registradas las evidencias del modo en que éstos van llevando a cabo los
aprendizajes priorizados, las hipétesis que los alumnos se formulan, los errores constructivos en la
resolucion de las tareas, asi como los saberes previos que portan.

Cuando se retome el trabajo aulico, serd el momento en que se podra tomar definiciones sobre la
calificacion y la acreditacion, recuperando los registros que se llevaron a cabo.
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http://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/EduObligatoria/ApryContFund-ini-03012018.pdf
http://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/EduObligatoria/ApryContFund-ini-03012018.pdf
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file:///D:/BackUp/Desktop/CIENCIAS%20SOCIALES/2020/Sala%20de%204/Referencias/SD-CSo-
lerCiclo _RodriguezBeatriz.pdf

Ministerio de Educacioén del Perd (2015). La basqueda de tesoros para jugar Il ciclo. Aulas de 4y
5 afios y multiedad de Educacion Inicial Lima: MINEDU. Disponible en:
http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-aprendizaje/sesiones2016/pdf/inicial/matematica. pdf

La ensefianza de nociones espaciales a través de mapas y planos en Educacioén Infantil. Una
propuesta de intervencién. Trabajo Fin de Grado: Autora: Natalia Clérigo Garcia. Tutora: Mercedes
de la Calle Carracedo. Universidad de Valladolid 2014

Busqueda del tesoro en casa, juego en familia durante esta cuarentena Publicado en 30 marzo,
2020 por Angel Sanchez Fuenteshttps://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-
para-ninos/busqueda-del-tesoro.html

Cbémo preparar una busqueda del tesoro para nifios Disponible en:
https://ocio.uncomo.com/articulo/como-preparar-una-busqueda-del-tesoro-para-ninos-22497.html

El antiguo mapa misterioso. 3-5 afios. Busqueda del tesoro. Disponible en www.busqueda-del-
tesoro.com



file:///D:/BackUp/Desktop/CIENCIAS%20SOCIALES/2020/Sala%20de%204/Referencias/SD-CSo-1erCiclo_RodriguezBeatriz.pdf
file:///D:/BackUp/Desktop/CIENCIAS%20SOCIALES/2020/Sala%20de%204/Referencias/SD-CSo-1erCiclo_RodriguezBeatriz.pdf
http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-aprendizaje/sesiones2016/pdf/inicial/matematica.pdf
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/busqueda-del-tesoro.html
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/busqueda-del-tesoro.html
https://www.educapeques.com/author/angel-sanchez-fuentes
https://www.educapeques.com/author/angel-sanchez-fuentes
https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/busqueda-del-tesoro.html
https://ocio.uncomo.com/articulo/como-preparar-una-busqueda-del-tesoro-para-ninos-22497.html
http://www.busqueda-del-tesoro.com/
http://www.busqueda-del-tesoro.com/
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Gobierno de la provincia de Cérdoba
Ministerio de Educacion
Secretaria de Educacion

Direccion General de Desarrollo Curricular, Capacitacion y Acompafiamiento Institucional

Area: Desarrollo Curricular

Equipo Técnico: Ciencias Sociales y Humanidades

Junio 2020.



